Ainekava
Matemaatika I kooliaste

Ainekava aluseks on riiklik Oppekava ja selle lisa nr 5. https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisaS.pdf#

Poltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rdhuasetused, kooli eripérast tulenevalt olulisim. Kooli ja valdkonna eripérad on
kirjeldatud kooli dppekava iildosas ning valdkonnakavades.

Oppeto6 korraldusest, nt riithmadppe voi mitte, temporiihmad vai mitte — see tuua dra valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse eesmérk pdhikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste
ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide
lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli
16puks oppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
oppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sOnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja toestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

5) suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Loiming

Vertikaalne 16iming toimub Oppeaine sees aastate jooksul litkumisel raskemalt keerulisemale, horisontaalne 10iming aga seose loomist
erinevate Oppeainete vahel, nii et dpilastel kujuneks Spitavatest néhtustest terviklik aine piire iiletav ettekujutus. Ikooliastmes on eri dppeained
16imitud l&bi ainedpetuse kui ka tilddpetuse pdhimotete rakendamise.


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa5.pdf

Hindamine

Hinnatakse dppeprotsessi ja tulemusi, kasutades suulisi ja kirjalikke sonalisi hinnanguid.

Klass: 1. Tunde néddalas: 3

Opitulemused

Oppesisu

Mida Opetajad Opetavad, mida Opilased dpivad? (teemade ja
tegevuste liihikirjeldus, sh praktilised t66d, opiprojektid,
Oppekaigud)

Rohuasetus: mdisted

Ridu voib tihendada, dppesisu voib vilja tuua iile mitme
Opitulemuse.

ARVUD 100-ni.

Liikumine: Aktiivsed méngud arvutamise harjutamiseks.

suhtluspadevus, ettevotlikkuspadevus.

Loimitavad 6ppeained: eesti keel, matemaatika, inimesedpetus, loodusdpetus, kunsti- ja toodpetus.
Eesti keel: Funktsionaalse lugemisoskuse harjutamine, tekstiilesannete lahendamine: tekstist vajalike andmete leidmine ning nendega
arvutamine, visuaalselt esitatud infost arusaamine, tookorralduste kuulamine ja mdistmine.

Muusika: Mingitakse arvude jirjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi (plaksutamine, hiippamine, koputamine jne).

Loimitavad iildpAdevused: kultuuri- ja vadrtuspadevus, sotsiaalne ja kodanikupéddevus, eneseméératluspadevus, Opipadevus,

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
Opilane:
e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-100;
® jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;
e nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
naturaalarvus;
e Joeb ja kirjutab jérgarve;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

e Arvud 0-100,
® Arvu jirk ja jarguiihikud
e Mirgid >, <,=

Pohiméisted:
arv,

number,
paarisarv,
paaritu ary,




tiheline, kiimneline
Jjdrgarvud,

vordus,

vorratus
jdrjestamine
vordlemine
suurem kui,
vdiksem kui,

on vordne

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:

e liidab peast 20 piires;

e lahutab peast iileminekuta kiimnest 20 piires;

e valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga kiimnest 20 piires;

e liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

e asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuse piires;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

e lahendab iihetehtelisi liitmise ja lahutamise tekstiilesandeid 20
piires;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid;

e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja

lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Liitmise ja lahutamise omadused
Téht vorduses
Mirgid + ja -

Pohiméoisted:
liitmine,
lahutamine,
liidetav,

summa,
vahendatav,
vdhendaja,

vahe,

tdiht arvu tihisena

MOOTMINE
Loimitavad dppeained: matemaatika, eesti keel, loodusdpetus, inimesedpetus

Eesti keel: Tekstlilesannete koostamine (tekstiloome) ja lahendamine (teksti mdistmine); erinevad koostdodiilesanded (suhtlemisoskus);

tookorralduste kuulamine ja mdistmine.

Loodusopetus: modtmisega seotud iilesanded (temperatuuri modtmine; pikkuse mddtmine; kaalumine) ning saadud mddtmete

vordlemine; kalender - aastaring)

Liikumine: Aktiivsed mingud arvutamise harjutamiseks. Jooksmisel/palli viskamisel distantsi modtmise meetrites, hiipete modtmine

sentimeetrites; aja mootmine sekundites (60 meetri jooksmine).




Muusika: Mingitakse arvude jirjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi (plaksutamine, hiippamine, koputamine jne).
Kunsti- ja tooopetus: dppeotstarbelise kella, kalendri/termomeetri, rahakoti meisterdamine; prinditud rahatéhtede viljaldikamine
(poemingudes kasutamiseks).

Loimitavad iildpaAdevused: enesemadratluspadevus, Opipadevus, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus,

ettevotlikkuspadevus.
Teema: Mootithikud e MOoodtithikud meie timbruses
Opilane: e Pikkusiihikud
e kirjeldab mdotiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu; e Massitihikud
e kasutab mootes sobivaid mootiihikuid; e Mahuiihikud
e hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada; e Ajatihikud
e moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tdhendab; e Rahaiithikud
e liidab ja lahutab nimega arve; e Temperatuuriiihik
e modddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu; o Kell ja kalender
e arvutab murdjoone pikkuse;
e tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja
stindmustega; Pohimoisted:
e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu; maootiihik,
e lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid; sentimeeter (cm)
e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse meeter (m)
reaalsust; gramm (g)
e koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid; kilogramm (kg)
e valib endale Opetaja suunamisel vdoimetekohase probleemi ja liiter (1)
lahendab selle; sekund (sek)
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste minut (min)
omandamisel. tund (h)
oopdev
nddal
kuu
aasta
euro (€)
sent (s)

kraad (celsius)




GEOMEETRIA
Loimitavad 6ppeained: eesti keel, matemaatika, t66dpetus.

Eesti keel - T60 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse lugemisoskuse harjutamine. Luuletused kujunditest.

Loodusopetus - Kujundid looduses; kujundid tdhistaevas.

Kunsti- ja tooopetus - Tasapinnalistest kujunditest pildi joonistamine/kokkupanemine; ruumiliste kujundite voltimine.
Liikumine - Erinevate litkkumisméngude mangimine tasapinnaliste kujundite nimetamise harjutamiseks; kujundite moodustamine

paarides/riihmades iseenda kehadest

Loimitavad iildpidevused: sotsiaalne ja kodanikupiddevus, Opipadevus, suhtluspiddevus, ettevotlikkuspadevus.

Teema: Geomeetrilised kujundid
Opilane:
e cristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pohilisi
elemente;
e leiab iimbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;
e kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;
rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;
joonestab ristkiiliku ja ruudu;
modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu;
lahendab iseseisvalt iihetehtelisi tekstiilesandeid;
hindab Opetaja abiga tlilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;
koostab thetehtelisi tekstiilesandeid;
e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

e Geomeetrilised kujundid

e Esemete ja kujundite rithmitamine, kirjeldamine,
vordlemine;

e [digu joonestamine

Pohiméisted:
geomeetriline kujund
tasandiline kujund
ruumiline kujund
punkt

sirgjoon
koverjoon
murdjoon

loik

ring

kolmnurk
nelinurk

ruut

ristkiilik

kera

kuup

risttahukas
priramiid

tipp

serv

tahk




Klass: 2. Tunde néddalas: 3

Opitulemused Oppesisu

Mida dpetajad dpetavad, mida Spilased dpivad? (teemade ja
tegevuste liihikirjeldus, sh praktilised t66d, opiprojektid,
oppekaigud)

Rohuasetus: moisted

Ridu voib tihendada, dppesisu voib vilja tuua iile mitme
Opitulemuse.

ARVUD 1000-ni

Loimitavad oppeained: eesti keel, muusika, liikumine, loodusépetus, t60- ja kunstidopetus.

Eesti keel - Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussdnavara ning jirgima digekeelsusndudeid.
Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse
tahelepanu arvsonade digekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm teabe korrektsele vormistusele. Kujundatakse teadlik lugemisoskus
matemaatilise teksti ning erinevate tdokorralduste kaudu. Opilane koostab tekstiilesandeid etteantud andmete pdhjal. Suuline
viljendusoskus. Kdénde tihtsus (mdisted).

Muusika- Mingitakse arvude jirjestamise ja reastamisega seotud riitmiharjutusi (plaksutamine, hiippamine, koputamine jne). Opitakse
korrutamist ja jagamist mitme meelega tajudes, plaksutades, hiipates, koputades ning erinevaid riitme kasutades.

Liikumine - Mingitakse erinevaid litkumisminge, et harjutada arvude jirjestamist, vordlemist ja rithmitamist. Opitakse korrutustabelit
litkumisméangude ja kehaliste tegevuste kaudu.

Loodusdpetus- Leitakse loodusega seotud andmeid ja fakte ajakirjandusest, internetist ning teatmeteostest opitud arvuvalla piires;
jarjestatakse ja vorreldakse leitud arve ning méaratakse neis jarguiihikuid.

To0- ja kunstidopetus: Leitakse iilesannetele lahendusi, tehes skeeme ja jooniseid.

Loimitavad iildpidevused: dpipddevus, suhtluspidevus, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus, digipddevus.

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis Oppesisu ja pohimaisted

) e Arvud 0-1000,

Opilane: e Arvu jirk, jarguiihikud ja jarkarvude summa;
e loendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-1000; e Naturaalarvu kujutamine arvkiirel;
® jirjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000;
e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (iihelised, Pohimoisted:




kiimnelised, sajalised); médérab nende arvu;

esitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste summana;
loeb ja kirjutab jargarve;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

arv,
number,

naturaalarv,

tiheline, kiimneline, sajaline;
Jjargarvud,

Jérguiihikud,

Jjarkarv,

Jjdrkarvude summa

vordus;

vorratus,

arvkiir

suurem kui,

vdiksem kui.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

teab liitmise ja lahutamise tehete litkmete ja tulemuste nimetusi,
liidab ja lahutab 100 piires;

liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;

hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuste
piires.

lahendab lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesanded;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud

tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis
antud seoseid (joonis, skeem, ldbiméngimine jt).

Oppesisu ja pohiméisted
e Liitmise ja lahutamise omadused
e Techete jarjekord
e Tiht vorduses

Pohimoisted:

liidetav,

summa;

vahendatav,

vihendaja;

vahe;

avaldis;

arvavaldis;

avaldise vddrtus,

taht arvu tdhisena;

tundmatu.

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

selgitab korrutamist liitmise kaudu;
korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust

Oppesisu ja pohimaisted
Korrutustabel.
Korrutamis- ja jagamis tehte liikmete nimetused.
Arvavaldis ja tehete jarjekord.




korrutamise kaudu; Pohimoisted:

e maiirab Oige tehete jirjekorra avaldises; korrutamine;
tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid; | jagamine;
hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse tegur;
reaalsust; korrutis;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud Jjagatav,
tulemust; Jagaqa,

jagatis;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;
e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid.

poordtehe.

MOOTMINE

Loimitavad 6ppeained: eesti keel, liikumine, loodusopetus, tooopetus.

Eesti keel - Kujundatakse teadlikku lugemisoskust matemaatilise teksti ning erinevate tddkorralduste kaudu. Opilane koostab
tekstiilesandeid etteantud andmete pdhjal. Méngitakse poemingu kiibelolevate rahaiihikutega arvutamise ning viisaka suhtlemise
treenimiseks. Ajamédrused praegu, varsti, likskord, ammu, hiljem jne.

Liikumine - Mdddetakse jooksu, kaugushiippe, palliviske jne tulemusi stopperi ning mdddulindiga. Tulemuste analiilisimine (aeg, kiirus,
kaugus, korgus) ja vordlemine. Objektiivne andmete tootlemine. Lihtsaima ja ratsionaalseima lahenduse leidmine, tapsuse olulisus.
Fiiiisiline tegevus ja liikkumine aitavad kaasa iihikute ja mddtmissiisteemidega seotud pdhimdistete omandamisele. Uhe matemaatikas
késitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jirgi orienteerumise oskust dpitakse kehalise kasvatuse tundides. Jarjepidevus, tdpsus ning
koige lihtsama ja parema lahenduskéigu leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.

Tooopetus - todde kavandamisel ja valmistamisel tehakse praktilisi mootmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid. Joonlaua voi
detsimeetri pikkuse modtribaga mdddetakse 1onga, paberit, nodri jne, kasutades materjali sadstlikult.

Loodusdpetus - Erinevate mddtevahenditega mdddetakse looduslikke objekte. Uheliitrise mddtenduga mdddetakse erinevate ndude
mabhtu ja vedeliku kogust. Termomeetriga moddetakse dhutemperatuuri ning mérgitakse saadud andmed ilmavaatluste tabelisse. Tabeli
pohjal tehakse jareldusi temperatuuri muutuste kohta.

Loimitavad iildpadevused: opipddevus, suhtluspadevus, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus, digipadevus.

Teema: mootiihikud Oppesisu ja pohimaisted
e kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu; e Pikkusiihikud;
e kasutab modtes sobivaid mootiihikuid; e Massiiihikud;
e hindab enda limbruses suurusi ja oskab neid arvestada; e Mahuiihik;
[ ([

moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tdhendab; Ajaiihikud;




moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil
tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbiméngimine jt);
analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi lihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

e kell ja kalender;
e Rahatihikud;
e Temperatuuriiihik.

Pohiméisted:
mootiihik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm (g)
kilogramm (kg)
tonn (t)

liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
ithenimelised ithikud

GEOMEETRIA

Loimitavad 6ppeained: eesti keel, muusika, liikumine.

Eesti keel - Kujundatakse teadlikku lugemisoskust matemaatilise teksti ning erinevate tdokorralduste kaudu.

Loodusopetus - méarkab looduses tasandilisi ja ruumikujundeid; jérjestab, riihmitab ja klassifitseerib neid teatavate tunnuste jargi.
Moodustab etteantud tunnuste abil hulki, leiab nende hulkade {ihisosa. Kavandatakse mddtevahendeid ja tdisnurka kasutades erineva
kujuga minguplatse, lillepeenraid vms looduses voi paberil.

Liikumisdpetus - kasutab mdisteid: kiirus, aeg, tee pikkus, pikem, lithem, aeglasem-kiirem jt ning teeb jdukohaseid arvutusi. Opilane
seostab teatevoistlustes ja miangudes kasutatavaid erinevaid spordivahendeid (mitmesugused pallid, koonused, rongad, voimlemis kastid
jm) geomeetriliste kujunditega.

Inimesedpetus - kasutab arvnditajaid pikkuse, kaalu, kehatemperatuuri jms véljendamisel.




Tooopetus - Opilane kasutab otstarbekalt lihtsamaid mddtevahendeid, valmistab lihtsamaid tasandilisi ja ruumilisi mudeleid
(geomeetrilised kujundid, liimib kokku ruumikujundeid). Kasutatakse sirklit silma ja kée koosto6 arendamiseks. Joonestatakse sirkliga
erinevaid mustreid ja pilte. Uhistoona kujundatakse erinevatest geomeetrilistest kehadest linnamakett vms.

Loimitavad iildpadevused: opipddevus, suhtluspadevus, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane paddevus, digipddevus.

Teema: tasandilised kujundid ja nende mo6tmine

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermdddu;
joonestab ristkiiliku ja ruudu;

arvuta murdjoone pikkuse;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Oppesisu ja pohimaisted

tasandilised kujundid
Esemete ja kujundite rithmitamine,
asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vordlemine.

Pohimoisted:

alguspunkt;

lopp-punkt;

taisnurk;

punkt;

sirgjoon;

koverjoon,

murdjoon;

loik;

ring,;

kolmnurk;

nelinurk;
ristkiilik;

ruut;

tipp;

kiilg,

nurk.

Teema: ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid kujundeid ja nende pohilisi
elemente;

leiab imbritsevast dppetundides késitletud ruumilisi kujundeid,
kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste vormide

Oppesisu ja pohimaisted
e ruumilised kujundid

Pohimoisted:
kera,
kuup,




kirjeldamiseks; risttahukas,

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel; ptliramiid,

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse silinder,
reaalsust; koonus,

e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil | serv,
tekstis antud seoseid (joonis, skeem, 1dbimangimine jt); tipp,

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi tahk.
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

e koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale Opetaja suunamisel vdoimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Klass: 3. Tunde nddalas: 4
Opitulemused Oppesisu

Kopeerida riiklikust oppekavast ja HTM oppekavade lehelt klasside
kaupa

Mida dpetajad dpetavad, mida dpilased dpivad? (teemade ja
tegevuste liihikirjeldus, sh praktilised t66d, opiprojektid,
oppekdigud)

Rohuasetus: moisted

Ridu vaib ithendada, dppesisu voib vilja tuua iile mitme
Opitulemuse.

ARVUD 10 000-ni.

Loimitavad oppeained: eesti keel, loodusopetus, kunstiopetus, liikumine, muusikadpetus.
Eesti keel: Opilased harjutavad sdnadega kirjutama arve. Arvsdnade digekirja harjutamine. Funktsionaalse lugemisoskuse
harjutamine, tekstiilesannete lahendamine: tekstist vajalike andmete leidmine ning nendega arvutamine. To0 tekstiga

probleemiilesannete lahendamisel.




Loodusopetus: Kaardidpetuses Eesti linnade kohta uurimine ning pindalade jirjestamine kasvavas ja kahanevas jérjekorras.
Arvkiirele linnade jérjestamine suuruse jérgi. Eesti linnadevaheliste teepikkuste arvutamine. Loodusmatka pikkuse arvutamine.
Liikumine: Rivi moodustamine alustades kdige pikemast, koige liihemast. Erinevad litkumisméangud hulga ja jarguiihikutega.
Aktiivsed mingud arvutamise harjutamiseks; sporditulemuste liitmine, vordlemine. Liikumisméngud korrutustabeli ja jagamise

kohta.

Kunstidpetus - korrutustabeli vastuste jirgi pildi virvimine. Vastused tihendavad kindlat virvi. Opilased arvutavad, leiavad vastuse,
kontrollivad, mis vdrviga vordub vastus ning virvivad numbriga tdhistatud koha pildil vastavat virvi. Kunstiprojektides voib
kasutada murdusid proportsioonide ja suuruste mdistmiseks. Opilased saavad luua mosaiike, kus erinevad murdude osad
moodustavad terviku.
Muusikadpetus - Muusikadpetuses saab murdusid kasutada riitmide ja nootide kestuste dpetamiseks.

Loimitavad iildpidevused: enesemiiratluspadevus, dpipadevus, suhtluspiddevus, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane
padevus, ettevotlikuspddevus, digipddevus.

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opilane:

e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;

e jirjestab ja vOrdleb naturaalarve 0—10 000;

e csitab arvu tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
summana;

e loeb ja kirjutab jirgarve;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Arvud 0 — 10 000;
Arvu jark, jarguiithikud ja jarkarvude summa;
Naturaalarvude kujutamine arvkiirel

Pohimaoisted:

arv

number

naturaalarv

tiheline, kiimneline, sajaline, tuhandeline
kiimnendsiisteem

Jjdrgarvud

Jjargutihikud

vordus,

vorratus

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

teab liitmise ja lahutamise tehete litkmete ja tulemuste
nimetusi;
liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;
Téht vorduses




liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

maiirab Gige tehete jarjekorra avaldises;

leiab tdhe arvvaartuse vordustes proovimise teel;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimadngimine jt);
analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi lihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

Tehete jarjekord

Pohimaisted:

liidetav,

summa,
vihendaja,
vahendatav,

vahe,

avaldis,
arvavaldis,
avaldise vddrtus,
tiht arvu tdhisena,

e valib endale Opetaja suunamisel vdoimetekohase probleemi ja muutuja.
lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.
Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine
e nimetab korrutamis- ja jagamistehte litkmeid;
e selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet; Korrutustabel.
e valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve Korrutamis- ja jagamistehte litkmete nimetused.
korrutustabeli piires, Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
e korrutab peast iihekohalist arvu kahekohalise arvuga; Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
e jagab peast kahekohalist arvu tihekohalise arvuga 100 piires; Arv 0 tehetes.
e tunneb korratamise ja jagamise tehete omadusi
e mairab dige tehete jirjekorra avaldises
e leiab tdhe arvviairtuse vordustes proovimise teel; Pohimaisted:
e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse | korrutamine,
reaalsust; jagamine,
e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle | podrdtehe,
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimadngimine jt); tegur,
e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi tihe- ja kahetehtelisi | korrutis,

tekstiilesandeid;

Jjagatav,




e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud | jagaja,
kiisimused; Jjagatis.

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale Opetaja suunamisel vdoimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

MOOTMINE

Loimitavad 6ppeained: eesti keel, loodusopetus, kunsti- ja to60petus, liikumine.

Eesti keel - T606 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse lugemisoskuse harjutamine. Tekstiilesannete koostamisel
tekstiloome harjutamine. Poeméngus praktiseeritakse kéibeloleva raha kasutamist ning omavahelist suhtlust. Retseptide lugemine
ning ka ise retsepti koostamine.
Liikumine - Opilased saavad mddta oma jooksudistantsi meetrites vdi mddta hiippeid sentimeetrites.

Opetaja vdib korraldada vdistlusi vdi ménge, kus dpilased peavad kasutama erinevaid mdatiihikuid, et arvutada tegevuse tulemusi.
Loodusodpetus - loomade dppimisel nende pikkustega tutvumine ning voimalusel ka nididete mdotmine. Taimede oppimisel
taimeosade mddtmine ning vaatlus. [lmavaatlusel temperatuuri modtmine.

Kunsti - ja to6opetus - Meisterdamiseks valivad dpilased endale vajalikud materjalid ning mdddavad ning teisendavad neid, et
vajalikud detailid suurest tiikist vilja 15igata.

Loimitavad iildpidevused: enesemairatluspiadevus, opipddevus, suhtluspddevus, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane
padevus, ettevotlikuspddevus, digipddevus.

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
kasutab mo6tes sobivaid mootithikuid;

hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tdhendab;

teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

liidab ja lahutab nimega arve;

hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

Moo6tithikud
Pikkusiihikud
Massiiihikud
Mahuiihikud
Ajatihikud
Rahaiihikud
Temperatuuriiihik

P6himaoisted:
mootiihik,
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)




omandamisel; detsimeeter (dm)
e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle meeter (m)
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimadngimine jt); kilomeeter (km)
e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja kahetehtelisi | gramm (g)
tekstiilesandeid; kilogramm (kg)
e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud | tonn (1)
kiisimused; liiter (1)
e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid. sekund (s)
minut (min)
tund (h)
sajand (saj)
aasta (a)
euro (EUR)
sent (s)
kraad (celsius)
nimega arvud
tihenimelised tihikud

GEOMEETRIA

Loimitavad dppeained: eesti keel, loodusopetus, kunsti- ja to60petus, liikumine.

Eesti keel - T606 tekstiga probleemiilesannete lahendamisel. Funktsionaalse lugemisoskuse harjutamine. Tekstiilesannete koostamisel
tekstiloome harjutamine. Looviilesandena vdivad dpilased kirjutada luuletusi tasapinnaliste kujundite kirjeldamise kohta. Lugude
lugemine piiramiidide teemal. Loovjutu kirjutamine, kus dpilane peab kasutama vihemalt etteantud sonu, nagu piliramiid, risttahukas,
kuup, silinder, kera.

Loodusopetus - Tahistaeva uurimine: missuguseid kujundeid leidub tdhistaevas tahtkujudest. Nditeks: missuguseid tasapinnalisi
kujundeid sa mirkad Suurt Vankrit uurides. Kaardi ja plaani teemal plaani joonestamine. Loodusmatka ajal voib suunata dpilasi
jélgima enda timbritsevat keskkonda ning nimetama erinevaid objekte, mis tuttavate ruumiliste kujundite moodi.

Kunstidpetus - tasapinnalistest kujunditest pildi joonistamine. Inimkeha kujutamine ristkiilikute ja ruutude abil. Opilased
meisterdavad papist linnumaja, mis on endale meelepdrase ruumilise kujundi kujuga. Siin saab 16imida ka pinnalaotuse dppimise ehk
Opilane peab projektina enne ise koostama ruudulisele paberile dige pinnalaotuse, et kujundit kokku saaks panna.

Liikumine - Mingitakse erinevaid litkumisménge, et harjutada tasapinnaliste kujundite ja ruumiliste kujundite nimetamist. Naiteks
hiipates ruudukujulise mustriga voi joostes kolmnurksete mustrite jérgi.

Loimitavad iildpidevused: opipddevus, enesemddratluspiddevus, suhtluspddevus, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane
padevus, kultuuri- ja vadrtuspadevus, digipadevus.

Teema: tasandilised kujundid, nende péhilised elemendid ja | Tasandilised kujundid,




mootmine

eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pdhilisi
elemente;

leiab imbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi
kujundeid;

rithmitab tasapinnalisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;
arvutab murdjoone pikkuse;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
joonestab ristkiiliku ja ruudu;

joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Sirge ja sirgldigu joonestamine, mdotmine
Hulknurgad
Hulknurga iimbermodt

punkt,

sirge,

loik,

sirgloik,

sirgjoon,

koverjoon,
murdjoon,

ring,

ringjoon,

keskpunkt,

raadius,

tdisnurk,

hulknurk

kolmnurk,
vordkiilgne kolmnurk,
tdisnurkne kolmnurk
ruut,

ristkiilik

Teema: tasandiliste kujundite iimberma60ot ja selle arvutamine

selgitab hulknurga iimbermdddu mdiste tdhendust;

moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermdddu;
hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimadngimine jt);
analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

koostab erinevat liiki {ihetehtelisi tekstiilesandeid

Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine

Pohimaoisted:
timbermoot
timbermoodu tdhis P




rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja
lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema: ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid

eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pohilisi
elemente;

leiab iimbritsevast dppetundides késitletud ruumilisi
kujundeid;

kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste alusel;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Pohimoisted:
kera,

kuup,
risttahukas,
pliramiid,
silinder,
koonus,
serv,

tipp,

tahk,
pinnalaotus.




