Ainekava

Arvutigraafika I1I kooliaste

Klass: 7. Tunde nddalas: 1

Ainekava aluseks on riiklik doppekava ja selle lisa nr ... (+LINK) ning pohikooli lihtsustatud riiklik
dppekava. Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rdhuasetused, kooli eripérast tulenevalt
olulisim. Kooli ja valdkonna eripédrad on kirjeldatud kooli dppekava iildosas ning valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Valikaines Opitakse tundma digitaalgraafika olemust, graafika liike: vektor- ja rastergraafikat. Kursus
sisaldab iilesandeid, mille kéigus Opitakse kasutama peamisi graafikaprogrammide tdovahendeid.
Oppematerjal on saadaval ja iilesannete esitamine toimub Stuudiumi Tera keskkonnas.
Tarkvaraprogrammidest kasutatakse vabavaralisi programme Paint.net, Gimp, Inkscape; veebipohiseid
keskkondi.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Opilased omandavad teoreetilisi ja praktilisi teadmisi ja oskusi tundides arvutiklassis. Ulesannete
juhendmaterjal on Tera keskkonnas, Opetaja abistab vajadusel. Praktilised t66d laetakse Stuudiumi
opikeskkonda. Karjddridpetuse raames kiilastatakse ettevotet.

Hindamine

Opitulemuste kontrolli ja hindamise eesmirk on saada iilevaade dpitulemuste saavutatusest ja dpilase
individuaalsest arengust ning kasutada saadud teavet dppe tulemuslikumaks kavandamiseks. Hinnatakse
nii teadmisi ja nende rakendamise oskust kui ka iildpddevuste saavutatust, sh dpioskusi praktiliste toode
alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekava taotletavatele Opitulemustele.
Hindamine on mitteeristav. Kujundava hindamise eesmérgiks on suunata Opilast parima tulemuse
saavutamisele Opitlilesannete lahendamisel ja loovtodde tegemisel. Kursusehinde saamise eelduseks on
kohustuslike lilesannete esitamine ja osalemine dppekéigul.



Opitulemused

Oppesisu
Mida Opetajad Opetavad, mida Opilased
opivad?

Uldpédevused, libivad teemad, 16imingud
Kuidas toetatakse iildpddevuste saavutamist?
Milliseid labivaid teemasid késiteltakse? Millised

(teemade liihikirjeldus) on 16imingu vOimalused? Opioskuste
kujundamine.
Arvutigraafika pohialused
Valib vastavalt olukorrale sobivaima | Failiformaadid, faililaiendid; | Digipddevus. Lo0iming: informaatika, failide

failivormingu.

programmifailid, pildifailid.

salvestamine, haldamine.

Graafikatoode tegemisel haldab vérve
teadlikult.

Viarvimudelid RGB, CMYK, virviring,
varviharmooniad

Loiming: kunst - virvidpetus.

Digigraafika programmide kasutamine

Selgitab raster- ja  vektorgraafika | Rastergraafika: tooriistad, lihtsamad | Digipiddevus

olemust, parameetreid ja | toovotted.

kasutusvaldkondi.

Valdab peamisi raster- ja vektorgraafika | Vektorgraafika:  tooriistad, lihtsamad

toovotteid. toovotted

Kujundamise pohimotted

Kujundab triikigraafilise t66 kujundamise | Triikigraafika kujundamine ja printimine; | Loiming: kunst -  kompositsioonidpetus,
pohimdatteid arvestades raster- ja vektorgraafika vOimaluste | varvidpetus

kasutamine praktilistes lilesannetes

Kujundus-, kiiljendus- ja triikiteenust
pakkuva ettevotte kiilastamine.

on kiilastanud kujundus-, kiiljendus- ja
triikiteenust pakkuvat ettevotet,on teadlik

Oppekiik ettevottesse (Vali Press vm)

Karjéari- ja ettevotlusopetus

seal  rakendatavatest ametitest ja
tegevusaladest,
Karjairivoimalused digigraafika
valdkonnas

on tutvunud dppimisvdimalustega.

Digigraafikaga seotud elukutsed, kutse- ja
korgkoolid.

Karjédri- ja ettevotlusdpetus




