Ainekava

Informaatika I kooliaste

Klass: 2. Tunde nddalas: 1

Ainekava aluseks on riiklik dppekava ja selle lisa nr 10.
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisal0.pdf

Poltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rdhuasetused, kooli eripérast tulenevalt olulisim.
Kooli ja valdkonna eripérad on kirjeldatud kooli dppekava iildosas ning valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

I kooliastmes on Oppeaine eesmérgiks lihtsamate info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise
oskuste omandamine. Eelkdige keskendutakse digioskustele, mis on vajalikud igapdevases dppetdos ja
opilase turvalisusele erinevate digikeskkondade kasutamisel.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud
I kooliastme l0petaja:

e kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara

e toob niiteid digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest infoiihiskonnas;

e loob, vormistab, salvestab, taasesitab nii individuaalselt kui ka koostdds eri liiki digitaalset sisu
(tekst) ja jagab seda, jargides hea tava ja digiohutuse ndudeid;

e kirjeldab ja véldib digivahendite kasutamisega seotud riske;

e kirjeldab elulisi néiteid programmide kasutamisest;

e kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nouetele vastavalt, poordub
probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks vanema voi dpetaja poole.

Hindamine

Informaatika hindamisel 1dhtutakse dppeaine eesmaérkidest ja dpitulemustest. Hinnatakse dpilase oskusi,
aktiivsust ja t00d tunnis, tegevuse omandamiseks tehtud pingutust ning piitidlikkust. Hindamise
eesmargiks on Opilase arengu toetamine, tagasiside andmine arengu kohta. Rakendatakse mitteeristavat
hindamist - AR (arvestatud) ja MA (mittearvestatud).

Esimeses klassis toimub informaatika dppet6é kombineeritult mitme dppeteemaga (kunst, to60petus,
eesti keel, matemaatika). Oppeteemadest kisitletakse dppeteemasid ,,Kood” (robootikat) ja ,,Digikunst”.
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Opitulemused

Oppesisu

Mida dpetajad dpetavad, mida opilased
Opivad?

(teemade liihikirjeldus)

Uldpéidevused, libivad teemad, 10imingud
Kuidas toetatakse lildpadevuste saavutamist?
Milliseid lébivaid teemasid késiteltakse?
Millised on 16imingu vdimalused? Opioskuste
kujundamine.

Sissejuhatus arvutiopetusse.
Ohutustehnika ja arvutite kasutamise
eeskirjad. Arvuti riistvara ja tarkvara

Opilane:

e nimetab arvutikomplekti
erinevaid osasid ja kirjeldab
nende otstarvet;

e logib arvutisse sisse ja vilja,
jargides arvutite kasutamise
eeskirju;

e tutvub klaviatuuri ja hiire
klahvide tdhendusega;

e avab ja sulgeb programmiaknaid.

Oppesisu:
e ohutusnouded arvuti
kasutamiseks;
e tarkvara;

e riistvara;

e programmiakende sulgemine ja
avamine;

e Kklaviatuuri ja hiire kasutamine.

Pohimoisted: arvuti, klaviatuur, hiir,
programm, programmiaken, riistvara,
tarkvara, parool, kasutajatunnus, enter,
control, tiihik, caps lock, shift, alt, internet

Digiseade toovahendina
Tekstitootlusprogramm
Opilane:

e tutvub tekstitdotlusprogrammiga;

Oppesisu:

e teksti sisestamine, muutmine,
kustutamine, vormindamine,

I kooliastmes késitletakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid
teemasid iildjuhul I6imituna teiste dppeainetega
ja seal keskendutakse informaatika ainekava
oppesisus peamiselt digipddevuse arendamisele.




e sisestab etteantud teksti juhiste

jargi;
e kopeerib ja kleebib teksti.

kopeerimine (s.h. veebilehelt
tekstidokumenti);

e praktiliste toovotete harjutamine
ohutuks ja saastlikuks tooks
arvutiga.

Pohimaéisted: tekstitootlusprogramm,
kopeerimine, kleepimine, font, kondi
suurus, fail

Digiseade toovahendina
Veebikeskkonnad
Opilane:

e logib sisse ja vilja Stuudiumist;

e orienteerub veebikeskkonnas
TERA;

e kasutab turvaliselt infosiisteeme

ja sotsiaalmeediat.

Oppesisu:
e stuudium;
e TERA keskkonna
kasutamine;
e sisse- ja viljalogimine;
¢ infosiisteemi ja
sotsiaalmeedia  turvaline
kasutamine.
Pohimoisted: Stuudium, TERA,

sotsiaalmeedia, infosiisteem, turvalisus,
veebikeskkond

Digikunst
Opilane:

e Avab ja sulgeb programmi Paint

e tutvub programmi todakna
elementidega (tiitelriba,
meniiliriba, nupuriba,
kerimisriba);

e kasutab erinevaid toovahendeid
(vdrvid, pintsel, kustutuskumm

jne);

Oppesisu:
e joonistusprogrammi Paint
kasutamine;

e to0vahendid;
e joonistusala suurus;
e pildifaili salvestamine ja avamine.

Pohimoisted: Paint, tiitelriba, meniiiiriba,
nupuriba, kerimisriba, toovahendid,
salvesta, 16ikamine, nihutamine, pildifail




e joonistab vaba kdega programmis
Paint;

e kasutab kujundite joonistamiseks
etteantud voimalusi, muudab
nende piirjooni, suurust, véirvib
neid;

e kasutab Idikamist ja nihutamist;

e salvestab ja avab pildifaile.

Digitaalne ohutus
Opilane:

e kirjeldab ja vildib digivahendite
kasutamisega seotud riske
tervisele, teab arvuti vddrast
kasutamisest tekkida voivaid ohte
oma tervisele (soltuvus, rithivead,
silmade probleemid).

Oppesisu:
e nutirakenduste turvalisus;
e turvariskid programmide
allalaadimisel;
e nutiseadme jm digitehnika
(sh asjade interneti
vahendite) turvaline
kasutamine;
e pahavara ja viirusetdrje.
Pohimoisted: kiiberturvalisus,
kiiberkiusamine, privaatsus, soltuvus,

vaimne tervis, fiiiisiline tervis, turvalisus,
pahavara, viirusetorje.




