Ainekava
Kunst II kooliaste
4.Kklass

Ainekava aluseks on riiklik dppekava ja selle lisa https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi_lisa3.pdf# ning pShikooli
lihtsustatud riiklik dppekava. Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud réhuasetused, kooli eripirast tulenevalt olulisim. Kooli
ja valdkonna eripérad on kirjeldatud kooli dppekava tildosas ning valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata vdimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana
ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset
kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igatihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks
soovitud tulemusteni.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:
1. tolgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
2. teab autorsuse iildisi pdhimdtteid;
3. kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
4. loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning

pohjendades eri tehnikavdtteid ja kompositsiooni;
analiiiisib oma teost ja to66d;
6. arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

Hindamine


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi_lisa3.pdf

Hindamise eesmérk on toetada ja suunata Opilase arengut, sh enesehinnangu kujunemist. Hindamise kdigus saavad Opilased tagasisidet oma
t00 ning individuaalse arengu kohta. Toetatakse nende positiivse minapildi kujunemist ja ennastjuhtiva dppija arengut.

Hindamisega julgustatakse Opilasi enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama.

Kunstis rakendatakse mitteeristavat hindamist - AR (arvestatud) ja MA (mittearvestatud). Opetaja hindab dpilast lihtudes tema oskustest,
voimetest ja individuaalsest arengust.

Klass: 4. Tunde nidalas: 1
Opitulemused Oppesisu Uldpidevused, libivad teemad, 16imingud
Mida opetajad dpetavad, mida Opilased Kuidas toetatakse iildpadevuste saavutamist?
Opivad? Milliseid ldabivaid teemasid kisitletakse?
Millised on 16imingu vdimalused? Opioskuste
kujundamine.
Viljaselgitamine, teadmine, Kaartide ja plaanide lugemine; info otsimine | Padevused:
moistmine teavikutest vOi internetist. Opipdidevus - kasutab ja seostab omandatud
Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane Naitusekiilastused, ka virtuaalselt. Meeldiv | teadmisi erinevates olukordades ja probleeme
seostades kujutatut reaalse ruumiga. ja turvaline elukeskkond. Looduse ja lahendades.
tehiskeskkonna vaheline suhe. Harjutused Libivad teemad:
ratsionaalse motlemise, esteetilise ja Keskkond ja jitkusuutlik areng —
konstruktiivse kriitikameele arendamiseks. | andmebaaside ja meediakeskkonna
Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse vOimalustega tutvumine.
kavand, karakter, keskkond. Ainetevaheline 16iming:
Loodusopetus - loeb lihtsamaid kaarte ja
poOhiplaani, seostab kujutatut reaalse ruumiga.
Viib kokku 6pitud kunstniku ja tema Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, Pidevused:
teose. multimeedia) otsimine teavikutest ja Opipdidevus - kasutab ja seostab omandatud
internetist (Opetaja annab eakohased allikad | teadmisi erinevates olukordades ja probleeme
ette, samuti ka juhtndorid sobiva info lahendades




leidmiseks). Intervjuude ja dokfilmide
vaatamine; nditusekiilastused (ka
virtuaalselt); Opetaja koostatud esitlused ja
loeng; vestlused loomemajanduse
valdkonna inimestega. Saadud teabe alusel
kiisimustele vastamine, selgitamine,
vordlemine, kokkuvotete tegemine,
arutlemine, olulisema eristamine, mdtte- ja
mdistekaartide koostamine, esitluse
koostamine; info kogumine portfooliosse;
Opimappi vOi visandiraamatusse.

Libivad teemad:

Viidrtused ja kolblus - tutvumine kohaliku ja
maailma kultuuripdrandiga.

Kultuuriline identiteet — osalemine tihiseid
vadrtusi kujundavatel kunstisiindmustel.
Ainetevaheline 16iming:

Eesti keel —loeb ja tutvub erinevate
kunstiraamatute ja -filmidega.

Teab kahemdotmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente: punkt, joon,
pind, hele-tumedus, vérv ja
kompositsiooni pdhimdtteid: tasakaal,
kattumine, teravus, suurus, ning
rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

2-mootmelise t66 kavandamine: visand,
materjalide néidised ja valiku pSdhimdtted,
vahendite ja tehnikate katsetused ja valiku
pohimotted, formaadi valik ja selle
pohjendamine. Kahemddtmeliste todde
loomine (Opetaja voi dpilaste valitud
tehnikates).

Punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv,
kontrast, liikumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, iihtsus, mootmed.

Piadevused:

Kultuuri- ja vidrtuspddevus - vaértustab
loomingut ja kujundab ilumeelt. Teadvustab
oma véirtushinnanguid.

Libivad teemad:

Elukestev ope - tutvumine erinevate
kunstivormide ja meediumitega .
Ainetevaheline 16iming:

To66- ja tehnoloogiaopetus - rakendab erinevaid
tehnikaid.

Teab kolmemoddtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid (suurus,
modtmed, vérv ja materjal) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

3-mddtmelise t66 kavandamine: 3-
modtmeline visand, materjalide, vahendite
ja tehnikate nididised, katsetused ja valiku
pohimotted.

Erinevate materjalide eristamine ja nende
omadused erinevates tingimustes.
Materiaalse keskkonna mérkamine.
Uurimine, kuidas saab mdjutada materjali
kaitumist. Analiilisimine, kuidas mdjutab
materjal meie kéitumist.

Vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal

Pidevused:

Kultuuri- ja vidrtuspddevus - vaértustab
loomingut ja kujundab ilumeelt. Teadvustab
oma vaartushinnanguid.

Libivad teemad:

Elukestev ope - tutvumine erinevate
kunstivormide ja meediumitega .
Ainetevaheline 16iming:

To6- ja tehnoloogiaopetus - rakendab erinevaid
tehnikaid.




Mirkab ja kirjeldab Opetaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja materjali
selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Vormi ja vérvi omavahelise sdltuvuse
mirkamine. Materjali omadustega
arvestamine. Otstarbe ja kasutatavuse
kirjeldamine.

Tootedisain, tarbekunst

Padevused:

Matemaatikapddevus - kasutab matemaatikale
omast keelt ja stimboleid. Kasutab uusi
tehnoloogiaid eesmirgipéraselt.

Libivad teemad:

Tehnoloogia ja innovatsioon — uute vdoimaluste
ja tehnikate katsetamine.

Ainetevaheline 16iming:

To6- ja tehnoloogiaopetus - rakendab erinevaid
tehnikaid.

Plaanimine ja ideede arendamine
Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid
probleemi tagamaid.

Opetaja etteantud probleemile lahenduse
leidmine. Loovust arendavad teemad,
millele ei ole valmislahendust voi
stereotiilipset lahendust.

Padevused:

Enesemddratluspddevus - mdistab ja hindab
iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi
Opipéidevus - planeerib dppimist ja jirgib seda
plaani.

Ettevotlikkuspddevus - 1oob ideid ja viib neid
ellu, ndeb ja lahendab probleeme; koostab
plaane; korraldab tihistegevusi; votab arukaid
riske.

Libivad teemad:

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - probleemide
mairkamine ja lahendamine.

Ainetevaheline 10iming:

Matemaatika — leiab loogilisi lahendusi
elulistele probleemidele.

Sonastab enne toole hakkamist, mida
kavatseb teha, mis vahendeid ja
materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Infootsing, mottekaart, omaduste
reastamine. Idee valik. Idee sdnastamine ja
laiendamine. Visandite loomine ideele.
Arutlemine visandlikkuse ja visandi
otstarbekuse teemadel. Kujutamislaadi ja
meediumi valik.

Kujutamise elementide otsimine ja valik.

Pidevused:

Enesemdidratluspddevus - mdistab ja hindab
iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi.
Opipdidevus - planeerib dppimist ja jirgib seda
plaani.

Suhtluspddevus - esitleb ennast, esitab ja
pohjendab oma seisukohti.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - probleemide
mérkamine ja lahendamine.

Ainetevaheline 16iming:




Matemaatika — leiab loogilisi lahendusi
elulistele probleemidele.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid
ja vahendeid isikupirasel viisil ning
jargib nende loomisel dpitud t66- ja
ohutusvaotteid.

Valikuvdimaluste {ile arutlemine. Valikute
pohjendamise harjutamine (Sobis paremini,
sest....; Annab mu ideed paremini edasi;
jne). Toole pealkirja panemine.

Maal, joonistus, kollaaz, grataaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, akvarell, Kirjatiiiip jne.

Padevused:

Kultuuri- ja vidrtuspddevus - vaértustab
loomingut ja kujundab ilumeelt. Teadvustab
oma vaartushinnanguid.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus - suudab oma
ideid teostada.

Elukestev ope - erinevate kunstivormide ja
meediumite rakendamine isikupérasel viisil.
Ainetevaheline 16iming:

To6- ja tehnoloogiaopetus - rakendab erinevaid
tehnikaid.

Oskab luua vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamddtmelisi tdid dpetaja
etteantud teemal ja juhendamisel.

Neljamdotmeliste teoste loomine dpetaja
abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon.
Lihtsate animatsiooni- ja
videotodtlusrakenduste kasutamine
nutiseadmetes. Heli ja pildi sobitamine.
Visuaalkultuuri objektide loomine.
Animatsioon, video, heli, valgus,
narratiiv.

Pidevused:

Kultuuri- ja vddrtuspddevus - hindab
inimsuhteid ja tegevusi lildkehtivate
moraalinormide seisukohast.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus - suudab oma
ideid teostada.

Digipddevus - kasutab sobivaid digivahendeid
ja votteid.

Libivad teemad:

Tehnoloogia ja innovatsioon — erinevate
digioskuste ja —vahendite kasutamine.
Ainetevaheline 16iming:

Infotehnoloogia — digivahendite kasutamine.

Arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt
omandatud kompositsiooni lihtsamaid
pOohimatteid.

Kompositsiooni reeglitega arvestamine
loomisprotsessis. Teose kompositsioon
toetab autori ideed.

Kompositsioon.

Piadevused:

Kultuuri- ja vddrtuspddevus - vairtustab
loomingut ja kujundab ilumeelt. Teadvustab
oma véirtushinnanguid.
Ettevotlikkuspddevus - 1oob i1deid ja viib neid
ellu, ndeb ja lahendab probleeme; koostab
plaane; votab arukaid riske.

Libivad teemad:

Elukestev ope - erinevate kunstivormide ja
meediumite rakendamine isikupérasel viisil.




Ainetevaheline 10iming:
To6- ja tehnoloogiadpetus - rakendab erinevaid
tehnikaid.

Rakendab eelnevalt dpitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale pohjendatult ja Gpetaja abiga.

Valib ja pohjendab oma valikuid tervikliku
t00 loomiseks meelepdrases tehnikas
(lubatud ka segatehnika).

Padevused:

Kultuuri- ja vddrtuspddevus - vaértustab
loomingut ja kujundab ilumeelt. Teadvustab
oma vairtushinnanguid

Sotsiaalne ja kodanikupddevus - suudab oma
ideid teostada.

Libivad teemad:

Elukestev ope - erinevate kunstivormide ja
meediumite rakendamine isikupérasel viisil.
Ainetevaheline 16iming:

To6- ja tehnoloogiadopetus - rakendab erinevaid
tehnikaid.

Rakendab autorsuse iildisi pohimotteid
(viitab autorile suuliselt voi kirjalikult)
ning kujutiste salvestamise ja jagamise
head tava (viitab kasutatud allikatele
oma kirjalikes toodes).

Kujutise salvestamine ja jagamine. T60
signeerimine. Viitamine.

Autor, autoridigused, viitamine, etikett.

Padevused:

Kultuuri- ja vddrtuspddevus - hindab
inimsuhteid ja tegevusi lildkehtivate
moraalinormide seisukohast.

Libivad teemad:

Teabekeskkond — andmebaaside,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtude ning
autorikaitse kiisimustega tutvumine.
Ainetevaheline 10iming:

Infotehnoloogia — kasutab sobivaid
digivahendeid ja keskkondi

Inimeseopetus - teab ja jargib
iildtunnustatavaid kditumisnorme.

Eesti keel - mdistab tekste ja juhiseid; rakendab
opitud digekirjareegleid; rakendab autorsuse
pohimatteid.

Inglise keel - mdistab voorkeelseid tekste ja
juhiseid; rakendab Opitud Oigekirjareegleid.




Refleksioon, analiiiis ja Kriitika
Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt iilesandele.

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine
t00 tegemise ajal ja peale tooprotsessi 10ppu
Opetaja antud kiisimuste abil.

Padevused:

Sotsiaalne ja kodanikupddevus - teab ja jargib
ithiskondlikke vaartusi ja norme.

Opipdidevus - analiiiisib oma teadmisi ja oskusi
ning madratleb selle pohjal edasise dppimise
vajadused.

Suhtluspddevus - esitleb ennast, esitab ja
pohjendab oma seisukohti.

Libivad teemad:

Vidrtused ja kolblus - vaartustab enda ja teiste
loomingut, aktsepteerib erinevaid loomingulisi
lahenemisi.

Ainetevaheline 16iming:

Inimeseopetus - aktsepteerib erinevaid
arvamusi.

Vordleb kunstiteoste, arvutimingude,
animatsiooni voi filmi meeleolu ja
atmosfédri (ruumilisus, vérv, valgus,
heli, montaaz).

Erinevate kunstivormide iile arutlemine ja

vordlemine kasutades dpitud kunstimdisteid.

Kaadriplaanid, heli, montaaz.

Padevused:

Suhtluspddevus - esitleb ennast, esitab ja
pohjendab oma seisukohti.

Libivad teemad:

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - oma
seisukohtade esitamine ja pdhjendamine.
Ainetevaheline 16iming:

Muusika — iihendab visuaalkunsti muusikaga.

Selgitab dpetaja antud kiisimustele
toetudes oma toOprotsessi.

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine
to0 tegemise ajal ja peale tooprotsessi 10ppu
Opetaja antud kiisimuste abil.

Pidevused:

Enesemdidratluspddevus - mdistab ja hindab
iseennast, oma ndrku ja tugevaid kiilgi
Suhtluspddevus - esitleb ennast, esitab ja
pohjendab oma seisukohti.

Libivad teemad:

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - oma
seisukohtade esitamine ja pohjendamine.
Ainetevaheline 16iming:

Eesti keel — kasutab Opitud kunstimdisteid.

Annab kaasoppijatele toetavat
tagasisidet Opetaja pakutud vormis.

Enda ja teiste loodu védrtustamine.
Arutlemine ja tunnustamine. Valminud
toodest ndituse lilespanekul osalemine.

Padevused:




Sotsiaalne ja kodanikupddevus - aktsepteerib
inimeste ja nende véartushinnangute erinevusi
ning arvestab neid suhtlemisel.
Suhtluspddevus - esitleb ennast, esitab ja
pohjendab oma seisukohti.
Ettevotlikkuspddevus - korraldab iihistegevusi.
Libivad teemad:

Vidrtused ja kolblus - enda ja teiste loomingu
véddrtustamine.

Ainetevaheline 16iming:

Eesti keel — kasutab opitud kunstimadisteid.




