Ainekava
Kunst IT kooliaste

5.klass

Ainekava aluseks on ritklik oppekava ja selle lisa
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi_lisa3.pdf# ning pohikooli lihtsustatud
riiklik dppekava. Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rdhuasetused, kooli eripirast
tulenevalt olulisim. Kooli ja valdkonna eripdrad on kirjeldatud kooli dppekava {iildosas ning
valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma vOimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti
Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva
maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igaiihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:
1. tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
2. teab autorsuse iildisi pdhimdtteid;
3. kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
4. loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka

uurides ja kavandades, kasutades ning pdhjendades eri tehnikavotteid ja kompositsiooni;
analiilisib oma teost ja to60d;
6. arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.
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Hindamine

Hindamise eesméirk on:
1) toetada Opilase arengut;
2) anda tagasisidet dpilase dppeedukuse kohta;
3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima;
4) suunata dpilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada dpilast edasise haridustee valikul;
5) suunata dpetaja tegevust Opilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel;
6) anda alus Opilase jargmisse klassi iileviimiseks ning kooli Idpetamise otsuse tegemiseks.


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi_lisa3.pdf

e Rakendatakse mitteeristavat hindamist - AR (arvestatud) ja MA (mittearvestatud).
e Opetaja hindab dpilast, tema oskusi, vdimeid ja isiklikku arengut silmas pidades.

e Opetaja vdib jooksvalt lisaks arvestusele/mittearvestusele (mirge Stuudiumis: AR/MA) anda
juurde ka sonalise tagasiside.

To606 voi tunnitdd eest saab arvestuse (AR), kui on tiidetud kdik t66 alustamisel (kui hinnatakse t66d) voi

tunni alguses (kui hinnatakse tunnis kaasal6omist) petaja poolt tutvustatud arvestuse saamise
tingimused.



Klass: 5. Tunde néddalas: 1
Opitulemused Oppesisu Uldpidevused, libivad teemad, 16imingud
Mida dpetajad dpetavad, mida dpilased Kuidas toetatakse lildpadevuste saavutamist?
Opivad? Milliseid lébivaid teemasid késiteltakse?
(teemade liihikirjeldus) Millised on 16imingu vdimalused? Opioskuste
kujundamine.
Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine | Info (tekstid, pildid, multimeedia) Padevused:

Tunneb &ra eri kirjasiisteeme ja seostab
neid eri kultuuridega (foneetiline kiri,
piltkiri, rooma ja araabia numbrid, gooti
kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id).

otsimine teavikutest ja internetist (Spetaja
annab eakohased allikad ette, samuti ka
juhtnodrid sobiva info leidmiseks).
Intervjuude ja dokfilmide vaatamine;
Opetaja koostatud esitlused ja loeng.
Saadud teabe alusel: kiisimustele
vastamine, selgitamine, vordlemine
kokkuvdtete tegemine, olulisema
eristamine, mdtte- ja moistekaartide
koostamine, esitluse koostamine, info
kogumine dpimappi.

Opipidevus- kasutada dpitut erinevates
olukordades ja probleeme lahendades.

Libivad teemad:
Keskkond ja jitkusuutlik areng- andmebaaside
ja meediakeskkonna vdimalustega tutvumine.

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon,

skulptuur jne) iihe kunstnikuga seoses.

Ainetevaheline 16iming;:

Eesti keel - mdistab tekste ja juhiseid; rakendab
opitud oigekirjareegleid; rakendab autorsuse
pohimadtteid.

Teab jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid:
iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail.




Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

Teab kahemdotmelise kujutamise
tdhtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni
pohimdtteid (lisaks dpitutele ka
dominant, koloriit).

2-mootmelise t66 kavandamine: visand,
materjalide niidised ja valiku pdhimdtted,
vahendite ja tehnikate katsetused ja valiku
pohimotted, formaadi valik ja selle
pohjendamine. Kahemdotmeliste toode
loomine (Opetaja voi Opilaste valitud
tehnikates).

Punkt, joon, kujund, pind/ tekstuur, varv,
kontrast, litkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, (ihtsus, mo6tmed, dominant,
rohutus.

Teab kolmemodtmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon, ready-made)
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid
(suurussuhted, ruum teose timber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

3-mdotmelise t60 kavandamine: 2-
modtmeline visand, materjalide, vahendite
ja tehnikate ndidised, katsetused ja valiku
pohimdtted. Kogu protsessi voib
dokumenteerida opimapis.

Maistab Opitud niite pdhjal mone toote
keskkonnamaoju.

Vardleb niiiidisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja
oOlletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
analiilisib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenud.

Info otsimine teavikutest ja internetist
(Opetaja annab eakohased allikad ette,
samuti ka juhtndorid sobiva info
leidmiseks). Saadud teabe alusel:
vordlemine, selgitamine, kiisimustele
vastamine, kokkuvotete ja jérelduste
tegemine; info kogumine dpimappi.




Plaanimine ja ideede arendamine
Loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemdodtmelise t66 loomist.

Visandamine (joonistus, visandlik maal,
prototiilip). Arutelud visandlikkuse ja
visandi otstarbekuse teemadel. 3-
mootmelise t60 kavandamine:2-
modtmeline visand, materjalide, vahendite
ja tehnikate niidised, katsetused ja valiku
pohimotted.

Péadevused:
Kultuuri- ja vadrtuspadevus- rakendab kunsti
eneseviljendusviisina.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus - suudab oma
ideid teostada.

Ainetevaheline 10iming:
T60- ja tehnoloogiaopetus - rakendab erinevaid
tehnikaid.

Enne virvide kandmist to0le katsetab
neid eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel.

Loob kunstit6od, uurides ja analiitisides
teemaga seotud allikaid ning kavandades
enda ideed ja kombineerides allikatest
leitut ja oma ideid omavahel.

Mitmekiilgsete ja loovat ldhenemist
voimaldavate stiimulite (nditeks t60
teema) andmine Opetaja poolt. Loovust
arendavad teemad, millel ei ole
valmislahendust voi stereotliiipset
lahendust.

Info kogumise ja idee laiendamise
meetodid: info-otsing, mdttekaart,
omaduste reastamine.

Idee valik: néiteks originaalsuse voi
ebatavalisuse alusel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste

(sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika,
kollaaz, korgtriikk, joonistus, maal, foto
jms) ja vahendeid isikupérasel viisil
ning jargib nende loomisel dpitud t66- ja
ohutusvaotteid.

Kahemdotmeliste todde loomine (Opetaja
vOi Opilaste valitud tehnikates). Lisandub
foto. Voimalusel voib teostada
keerukamaid triikitehnikaid (monotiiiipia).

Kolmemodtmeliste todde loomine.
Installatsioon kédepéarastest materjalidest.
Maketi loomine. Voib teha origamit,
kollaazi, maali, fotot jms.

Péadevused:

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus - suudab oma
ideid teostada.

Kultuuri- ja védrtuspadevus - vdirtustab
loomingut ja kujundab ilumeelt. Teadvustab
oma viértushinnanguid.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus - suudab oma
ideid teostada.




Elukestev ope - erinevate kunstivormide ja
meediumite rakendamine isikupérasel viisil.

Loob teose spontaanselt, ilma
planeerimata.

Loob teose eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamodtmelisi toid
(animatsioon, video) Opetaja abiga.

Neljamdotmeliste teoste loomine dpetaja
abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon,
performance. Lihtsate animatsiooni- ja
videotodtlusrakenduste kasutamine
nutiseadmetes. Heli ja pildi sobitamine.

Péadevused:

Digipddevus: mdistab erinevaid vdimalusi, mida
kunstiteadmisi saab digitaalsetes meediumites
niha ja kasutada. Digitaalse meediaga seotud
voimalike riskide moistmine.

Valib kahe dpetaja pakutud
kunstitehnika, t60vOtte voi
kompositsioonipdhimdotte vahel ja
pohjendab oma eelistust.

Valikuvdimaluste {ile arutlemine.
Valikute pdohjendamise harjutamine
(Sobis paremini, sest...; Annab mu ideed
paremini edasi; Ndeb huvitavam vélja;
Tahtsin teiste toddest erineda; tahtsin jargi
proovida jne).

Rakendab opitud kahemdotmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel.

Péadevused:

Ettevotlikkuspidevus - loob ideid ja viib neid
ellu, néeb ja lahendab probleeme; koostab
plaane; votab arukaid riske.

Rakendab opitud kolmemdotmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid rakendab
neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel.

Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

Ainetevaheline 10iming:
Infotehnoloogia — digivahendite kasutamine.




Refleksioon, analiiiis ja Kriitika
Kirjeldab ja motestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, siimboleid,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
ilesandele dpitud sonavara piires.

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine

t00 tegemise ajal ja peale toOprotsessi
10ppu Opetaja antud kiisimuste abil.

Suhtluspéddevus:

Kunstiteoste sisukas analiiiisimine toob esile
viljendusrikast konekeelt. Néiteks saab
kunstitunnis arutleda, mis viljendab julget
varvikasutust voi Orna joonekasutust. Samuti
nduab ka tajuerinevuste iile arutlemine ning oma
eelistuste pohjendamine head viljendusoskust ja
tundlikkust suhtlussituatsioonis. Kunstiteoste
avar tolgendamisvoimalus ja selle julgustamine
suunab Oppijaid erinevaid arvamusi kuulama.

Keskkonnamdju, siistlikkus, todvahendite
sadstlik kasutamine ja hooldamine.

Ainetevaheline 16iming:
Eesti keel — kirjeldamine, arutlemine,
analiilisimine, info otsimine.

Selgitab dpetaja antud kiisimustele
toetudes oma toOprotsessi, tuues vélja
tookéigu ning pohjendades oma tehtud
valikuid (Mida said teada oma teema
kohta teistest allikatest? Milliseid
motteid kasutasid? Mida muutsid voi
lisasid juurde?).

Annab klassikaaslaste teostele
tagasisidet, pohjendab enda arvamust;
(Réaégi, mis sulle teise t60s meeldib? Too
esile, mis ndudis kodige rohkem pingutust
kaaslase t60s).




