Ainekava
Kunst IIT kooliaste
7. klass

Ainekava aluseks on riiklik oppekava ja selle lisa nr 3
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi _lisa3.pdf# ning pdhikooli lihtsustatud
riiklik dppekava. Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rdhuasetused, kooli eripirast
tulenevalt olulisim. Kooli ja valdkonna eripdrad on kirjeldatud kooli dppekava iildosas ning
valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma vOimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti
oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva
maailmas edukaks toimetulekuks tihtis igaiihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Et anda Opilastele voimalust kunsti sisse minna ning nautida protsessi, siis kunstitunnid toimuvad {ile
nidala paaristundidena.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

—

analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;

2. kaitub flisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3. rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitéode vai disainiobjektide loomisel;

4. Kkatsetab, julgeb eksida ja t60 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5. loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid ja véljapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kdigus sihipdraselt materjale,
tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pohimotteid;

6. analiilisib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile,

seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega tildisemalt.

Hindamine

Hindamise eesmérk on:
1) toetada dpilase arengut;
2) anda tagasisidet dpilase dppeedukuse kohta;
3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima;
4) suunata dpilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada dpilast edasise haridustee valikul;


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi_lisa3.pdf

5) suunata dpetaja tegevust dpilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel;
6) anda alus Opilase jargmisse klassi iileviimiseks ning kooli Idpetamise otsuse tegemiseks.

Rakendatakse mitteeristavat hindamist - AR (arvestatud) ja MA (mittearvestatud).

e Opetaja hindab dpilast, tema oskusi, vdimeid ja isiklikku arengut silmaspidades.

e Opetaja voib jooksvalt lisaks arvestusele/mittearvestusele (mirge Stuudiumis: AR/MA) anda
juurde ka sonalise tagasiside.

e To0 voi tunnitdo eest saab arvestuse (AR), kui on tdidetud koik t66 alustamisel (kui hinnatakse
t60d) voi tunni alguses (kui hinnatakse tunnis kaasatootamist) dpetaja poolt tutvustatud arvestuse
saamise tingimused.



Klass: 7.

Tunde nddalas: 1

Opitulemused

Oppesisu

Uldpéidevused, libivad teemad, 10imingud

e Kirjeldab digitaalseid keskkondi,
hindab digitaalse keskkonna
turvalisust ja eakohasust.

e Leiab internetist lihtotsinguga
infot kunstnike, kunstiteoste voi
ajastute kohta, kasutab internetis
tédpsustatud pildiotsingut.

e Tutvustab eri disainivaldkonna
(néiteks tootedisain,
digitootedisain, teenusedisain,
toostusdisain, graafiline disain,
sotsiaalne disain jne) esindaja
tegevust.

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid,
multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist. Intervjuude ja dokfilmide
vaatamine, nditusekiilastused (ka
virtuaalselt), dpetaja koostatud esitlused ja
loeng.

Saadud teabe alusel: visuaalteose
kirjeldamine, kiisimustele vastamine,
selgitamine, seostamine, vordlemine,
kokkuvdtete tegemine, motte- ja
moistekaartide koostamine, teabe
visualiseerimine infograafika abil, esitluse
koostamine, info kogumine dpimappi.
Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja mdistmise rakendamine
loomisel.

Probleemi tuvastamine

Sihtriihma tdpsustamine, sihtgrupi kirjeldamine,
sihtriihma kaasamine

Info otsimine.

Probleemi tipsustamine.

Keskkonnamdju, siistlikkus, digitaalne jalajélg,
digipriigi, toovahendite sdéstlik kasutamine ja
hooldamine.

Digipadevus

Kunstivaldkonnas on véljendusvahendid kiiresti
arenenud. Lisaks videole, animatsioonile, 3D-
mudeldamisele on uus tehnoloogia mdjutanud ka
traditsioonilisi tehnikaid. Nt saab luua
digimaale, digitaalselt kollaaZi vd1 GIF-kunsti
(graafika vahetamise vormingul pohinev kunst).

e Leiab oma teose jaoks ideid
pdevakajalistest voi
ajaloosiindmustest.

e Kasutab idee leidmiseks ja
laiendamiseks meetodeid (néit.
ajurlinnak, suvaline sisend,
omaduste reastamine, info
otsimine).

Harjutused erinevate stiimulite
kasutamiseks (isiklik seos,
pdevakajalistest teemast ldhtuv,
igavikulisest teemast ldhtuv, dppeainest
vO1 mdnest inimtegevuse valdkonnast
lahtuv stiimul).

Info kogumise ja idee laiendamise
meetodid: info-otsing, mdttekaart,
omaduste reastamine, erinevate stiimulite
kombineerimine.

Ressursside planeerimine, parameetrite
tuvastamine, mojude planeerimine.

Lahtetilesande sOnastamine.

Toote, teenuse, sekkumise vo1 prototiiiibi
arendamine.

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajilg,
digipriigi, toovahendite sdéstlik kasutamine ja
hooldamine.




Teeb t66 kavandamisel kirjalikke
ja visuaalseid markmeid.

Kavandab enda teose, pakkudes
vahest vilja ka erinevaid
lahendusvodimalusi.

Teab, et kavand on tildistatud,
iilevaatlik ja visandlik, ning
rakendab seda teadmist
téOprotsessis.

Mirkab ja kirjeldab teda
timbritsevaid probleemolukordi.

Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see
probleemi puudutavaid osapooli
mojutab).

Uurib néiteid kuidas on sama voi1
sarnast probleemi varasemalt
lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside
(néiteks vaatlus, intervjuu,
kiisitlus, enesekohase pédeviku
pidamine ja analiilisimine,
uurijapdeviku pidamine ja
analiilisimine) vOimalustega.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse,
eesmargi jms alusel.

Idee sonastamine ja laiendamine
(visuaalide leidmine mérksonade juurde).
Erinevate viljundite loomine ideele.
Kunstilise kujundi (metafoori) valik,
kujutamislaadi valik, meediumi valik.
Kujutamise elementide (siimbolid,
kujundid, kujutised, vérvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing,
assotsiatsioonide kasutamine, siimboolika
vilja selgitamine, kujundite voi kujutiste
kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal,
prototiilip, arvutis loodud 2d véi 3d
visand). Krokiide ja kiirkrokiide
hajutamine. Visualiseerimise ja visuaalse
kokkuvdtte harjutused.

2-mootmelise t66 kavandamine: visand,
materjalide néidised ja valiku pdhimdtted,
vahendite ja tehnikate katsetused (nn
téoproovid) ja valiku pdhimotted,
formaadi valik ja selle pohjendamine.
3-mootmelise t66 kavandamine: 2-
mootmeline visand, 3-modtmeline visand,
materjalide, vahendite ja tehnikate
néidised, katsetused ja valiku pohimdtted.
Suuruse, eksponeerimiskoha ja valgustuse
valik ja pohimotted.

4-mootmelise t60 kavandamine:
stsenaarium, storyboard. Vottepaikade,
nditlejate /nukkude /karakterite,
rekvisiitide, heli visandid, ndited ja valik.
Protsessi kavandamine.

Fiitisika - valguse teke.

Keemia - siisiniku erinevad vormid (grafiit).
Matemaatika — lihtsamate geomeetriliste
kujundite lahti lammutamine, pinnalaotus.

Ettevotlikkuspidevus

Uute ideede loomine ja vdljendamine on
kunstidppes loomuomane oskus, mida
jarjepidevalt esile tosta ning milles voivad
rakenduda nii fantaasia kui ka kaalutlemine,
otsiv ja otsustav mottelaad.

Matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus

Lisaks geomeetrilistele kujunditele on kunstil ja
matemaatikal tihist ka visuaalsele korrastatusele,
tasakaalule ja mustrite markamisele tdhelepanu
podramine. Uhised mdisted loodusteadustega on
nditeks tasakaal, rlitm, siimmeetria, perspektiiv.
Ka proportsioonidest radkimine toob esile
matemaatilisi suhteid ja nende mérkamist (nt
mitu korda mahub sinu pea pikkus sinu keha
pikkusesse).

Enesemaiiratluspidevus

Kunstidpe voimaldab oppijal ka oma
emotsionaalset maailma avada ja peegeldada.
Modnikord on dppija jaoks ldbi kunstiliste
metafooride ja iimberiitlemiste lihtsam oma
tundeid ja raskusi peegeldada.




Opilane teab, et isikupérasus on
vadrtuslik ja piitiab luua
omapdraseid kunstitdid tuues
esile enda individuaalsust ja
huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi (sh digikunst)
kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdodtmelisi kunstitdid
uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid
enne teose loomist, kombineeri
erinevatest ideedest tervikliku
lahenduse.

Valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni
pohimdtteid enamasti teadlikult
vOi Opetaja abiga.

Leiab oma t66 eksponeerimiseks
koha, kus see on hésti vaadeldav.

Tunneb loomingu esitlemise
pohimotteid ja suudab teha
publikule esitamiseks
ettevalmistustoid Opetaja abiga.

Valikuvdimaluste iile arutlemine.
Valikute pohjendamine (annab paremini
edasi mu ideed; tahtsin originaalset
lahenemist).

Teoste loomine kontseptsiooni alusel.
Kahemodtmeliste teoste loomine
teadlikumalt valikuid tehes. Votta aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks.
Tehnikate kombineerimine. Vimalusel
voib teostada keerukamaid triikitehnikaid
(monotiiiipia, diatiilipia, papitriikk).
Kolmemddtmeliste teoste loomine
teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide
kombineerimine ja leidlik kasutus.
Kohaspetsiifiline installatsioon.
Prototiiiipide loomine flitisilises
keskkonnas voi 3-d programmis.
Neljamodtmeliste teoste loomine:
kavandatud ja komponeeritud videokunsti
teos vOi animatsioon. Voib teha
grupitdona, jagades rollid analoogselt
nagu péris elus (reZisoor, stsenarist,
kunstnik, storyboardi joonistaja,
animaator, operaator, helirezisoor,
monteerija, valgustaja, kostiilimikunstnik
jne).

Teatri vo1 muu etenduskunsti teos koostoona ja
16imituna teiste ainetega.

Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin tasub
lahtuda sellest, millised visuaalkultuuri objektid
on noortele olulised ja tdhendusrikkad.

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine.

Keskkonnamdju, siistlikkus, digitaalne jalajélg,
digipriigi, toovahendite sdéstlik kasutamine ja
hooldamine.

Toote, teenuse voi prototiiiibi loomine.
Essee, referaadi voi teose saateteksti
kirjutamine.

Opipidevus

Kunstidppe iiheks esmaseks oskuseks on
kunstivahendite eest hoolt kandmine ja oma
toopinna haldamine ja korrastamine. Sageli
mojutab kunstidppes vahendite eest mitte
hoolitsemine koheselt ka tdOprotsessi ning
tagajirjed on sageli ka silmaga niha. Uhiste
materjalide jagamine (nt iihised paletid voi
veetopsid) toob ilmekalt esile ka tlihistarvete eest
hoolt kandmise vajalikkuse. Sama ilmneb ka
grupi- ja iihistéodes.

Erinevaid kunstidppe osaoskusi haarav
oppeprotsess on sagedasti ka pikaajalisem.
Plaanimine ja ideede arendamine on iiks neljast
kunstidppe osaoskusest. Kunstis saab
planeerimine sisaldada nii ideelist kui ka
visuaalset komponenti.




Loovus seostub ka vanadest mottemustritest
lahtilaskmise ja riskimisega. Katsetamise
vadrtustamine avab voimalusi julgemateks
otsinguteks.

Analiitisib tarbeeset
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse
ja esteetilisuse aspektist.

Selgitab enamasti oma t66d ning
valitud t6okdigu ja sonumi
voimalikke teisi voimalusi.

Kirjeldab teose ainest, meediumi
ja vormi.

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine
t60 tegemise ajal ja peale tooprotsessi
10ppu Opetaja antud kiisimuste abil.
Niéiteks: Bortoni mudeli ainetel: Mida ma
tegin, et sellesse punkti jduda? Mis mind
aitas ja takistas? Mida ma veel saan
tulevikus teha?

Kaaslaste t60 analiilisimiseks voib niitid
monel juhul kasutada ka kiisimusi, mis
moeldud kunstiteoste analiitisimiseks.
Tasub lisada alati moni positiivset
tagasisidet voimaldav kiisimus.
Kunstiteose analiilisi meetodite
praktiseerimine:

Vormianaliiiisist 1dhtuvad kiisimused:

Milline ja miks on just selline
kompositsioon, materjal, tehnika, vorm,
kuju, joon, virv, riitm, proportsioon, pind,
stigavus, heletumedus, fookus, koloriit,
perspektiiv? Mis on eespool, mis
tagapool? Mis suurem, mis vdiksem?
Mida on rohkem, mida vihem? Kas teoses
on korduvaid elemente (joon, vérv, vorm,
muster)? Mida tipsem ja detailsem on
erialane sOnavara, seda tdpsemalt on
voimalik teost kirjeldada.

Mida on kujutatud? Mille jérgi selle dra
tunneme, milliseid atribuute, stimboleid ja
allegooriaid on kasutatud? Mida kujutatud
objektid tdhendavad selles kontekstis?

Suhtluspidevus

Kunstiteoste sisukas analiiiisimine toob esile
viljendusrikast kdnekeelt. Nditeks saab
kunstitunnis arutleda, mis véljendab julget
varvikasutust voi 0rna joonekasutust. Samuti
noduab ka tajuerinevuste iile arutlemine ning oma
eelistuste pdhjendamine head véljendusoskust ja
tundlikkust suhtlussituatsioonis. Kunstiteoste
avar tdlgendamisvoimalus ja selle julgustamine
suunab Oppijaid erinevaid arvamusi kuulama.

Keskkonnamdju, siistlikkus, digitaalne jalajélg,
digipriigi, toovahendite sdéstlik kasutamine ja
hooldamine.

Informaatika — VR prillide kasutamine.
Inglise keel — erinevatest kisklustest arusaamine.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus
Kunstiteoste loomisel saame esile tosta ja
tdhistada Eesti rahvuslike traditsioonide ja
rahvakalendri tdhtpdevi.

Kultuuri- ja viirtuspidevus

Kunsti iile arutlemine (erinevad kunstiliigid ja
kunstistiilid), nii professionaalse kunsti kui
visuaalkultuuri aspektide iile laiemalt arutlemine
suunab ka erinevaid viljenduslaade
aktsepteerima.




Mis neile annab sellise tdhenduse?
Millised tihendused kujutatul on Ettevotlikkuspiadevus

laiemalt? Erinevaid kunstioppe osaoskusi haarav
Oppeprotsess suunab Oppijat teatavat temaatikat
uurima, ideid looma, loovprotsessi planeerima,
teostama ja esitlema.

Moisted 7. klassis:

(Kunsti maistete dppimine on seotud vastavas klassis rakendatavate teemadega, mis on tédpsustatud Opetaja tookavas.)

digitaalne, siimbol, kompositsioon, fraktuur, reljeef, skulptuur, maakunst, kontrast, litkkumine, diinaamiline, staatiline, proportsioon,
tasakaal, modtmed, dominant, horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, koondpunkt, tsentraalperspektiiv, koloriit, primaar- ja
sekundaarvérvid, soojad ja kiilmad toonid, taust, esiplaan, tagaplaan, joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, portree,
interjodrivaade, abstraktne, abstraktsionism, akvarell, kavand, visand, visuaalne lihtsustamine, stiliseerimine, papitriikk, korgtriikk.




