Ainekava
Kunst III kooliaste
8. klass

Ainekava aluseks on riiklik oppekava ja selle lisa nr 3
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi _lisa3.pdf# ning pdhikooli lihtsustatud
riiklik dppekava. Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rdhuasetused, kooli eripirast
tulenevalt olulisim. Kooli ja valdkonna eripdrad on kirjeldatud kooli dppekava iildosas ning
valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma vOimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti
oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva
maailmas edukaks toimetulekuks tihtis igaiihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Et anda Opilastele voimalust kunsti sisse minna ning nautida protsessi, siis kunstitunnid toimuvad {ile
nidala paaristundidena.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

—

analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;

2. kaitub flisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3. rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitéode vai disainiobjektide loomisel;

4. Kkatsetab, julgeb eksida ja t60 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5. loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid ja véljapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendadesprotsessi kdigus sihipdraselt materjale,
tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pohimotteid;

6. analiilisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalseteobjektide) iile,

seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ningiihiskonna muutustega tildisemalt.

Hindamine

Hindamise eesmérk on:
1) toetada dpilase arengut;
2) anda tagasisidet dpilase dppeedukuse kohta;
3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima;
4) suunata dpilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada dpilast edasise haridustee valikul;


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi_lisa3.pdf

5) suunata dpetaja tegevust dpilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel;
6) anda alus Opilase jargmisse klassi iileviimiseks ning kooli Idpetamise otsuse tegemiseks.

Rakendatakse mitteeristavat hindamist - AR (arvestatud) ja MA (mittearvestatud).

e Opetaja hindab Opilast, tema oskusi, vdimeid ja isiklikku arengut silmaspidades.

o Opetaja vdib jooksvalt lisaks arvestusele/mittearvestusele (mirge Stuudiumis: AR/MA) anda
juurde ka sonalise tagasiside.

e To0 voi tunnitdo eest saab arvestuse (AR), kui on tdidetud koik t66 alustamisel (kui hinnatakse
t00d) voi tunni alguses (kui hinnatakse tunnis kaasaloomist) dpetaja poolt tutvustatud arvestuse
saamise tingimused.



Klass: 8.

Tunde nédalas: 1

Opitulemused

Oppesisu

Uldpédevused, libivad teemad, 16imingud

e Kasutab info leidmiseks
sonastikke ja entsiiklopeediaid,
nii raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

e Otsib teadlikult erinevatest
infoallikatest vajalikku
informatsiooni ja toob esile
detailid ning tdhtsamad punktid.

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid,
multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist. Intervjuude ja dokfilmide
vaatamine, nditusekiilastused (ka
virtuaalselt), dpetaja koostatud esitlused ja
loeng.

Saadud teabe alusel: visuaalteose
kirjeldamine, kiisimustele vastamine,
selgitamine, seostamine, vordlemine,
kokkuvdtete tegemine, motte- ja
moistekaartide koostamine, teabe
visualiseerimine infograafika abil, esitluse
koostamine, tervikteksti kirjutamine
(essee, artikkel, stinopsis, saatetekst vms),
néitusepdeviku pidamine, info kogumine
Opimappi.

Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja mdistmise rakendamine
loomisel.

Probleemi tuvastamine.

Sihtrithma tdpsustamine, sihtgrupi kirjeldamine,
sihtriihma kaasamine

Info otsimine.

Digitaalne jalajilg, digipriigi.
Teabe otsimine ja infokeskkonnad.

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine.

Digipddevus

Kunstivaldkonnas on viljendusvahendid kiiresti
arenenud. Lisaks videole, animatsioonile, 3D-
mudeldamisele on uus tehnoloogia mdjutanud ka
traditsioonilisi tehnikaid. Nt saab luua
digimaale, digitaalselt kollaaZi vdi GIF-kunsti
(graafika vahetamise vormingul pohinev kunst).

e Leiab oma teose jaoks ideid 14bi
eneserefleksiooni.

e Rakendab Opetaja abiga ideede
genereerimise ja
laiendamise/arendamise
meetodeid

Idee leidmise ja arendamise
Oppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite
kasutamiseks (isiklik seos,
paevakajalistest teemast ldhtuv,
igavikulisest teemast ldhtuv, suvaline
sisend e. random input, Oppeainest voi

Ressursside planeerimine, parameetrite
tuvastamine, mojude planeerimine.

Lahtetilesande sonastamine.

Toote, teenuse voi prototiiiibi arendamine.




(kombineerimismaatriksid,
referaat idee tausta uurimiseks).

Mirkab ja tuvastab igapdevaelu
probleemi, mis teda kdnetab.

Seab ldhteiilesande ja
tegevusplaani.

Kavandab dpetaja abiga ja
rakendab sihipéraselt iiht
uurimismeetodit (nditeks vaatlus,
intervjuu, kiisitlus, enesekohase
paeviku pidamine ja
analiilisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiilisimine).

monest inimtegevuse valdkonnast 1dhtuv
stiimul).

Info kogumise ja idee laiendamise
meetodid: info-otsing, mdttekaart,
omaduste reastamine, erinevate stiimulite
kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse,
eesmargi jms alusel.

Idee sOnastamine ja laiendamine: idee
sOnastamine 5 lausega, visuaalide
leidmine mérksdnade juurde. Erinevate
viljundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik,
kujutamislaadi valik, meediumi valik.
Kujutamise elementide (stimbolid,
kujundid, kujutised, varvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing,
assotsiatsioonide kasutamine, siimboolika
vélja selgitamine, kujundite voi kujutiste
kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal,
prototiilip, arvutis loodud 2d voi 3d
visand).

2-modtmelise to6 kavandamine: visand,
materjalide néidised ja valiku pdhimotted,
vahendite ja tehnikate katsetused (nn
téoproovid) ja valiku pdhimotted,
formaadi valik ja selle pohjendamine.

3-mdotmelise t60 kavandamine: 2-
modtmeline visand, 3-modtmeline visand,
materjalide, vahendite ja tehnikate
ndidised, katsetused ja valiku pdhimotted.

Keskkonnamoju, sdéstlikkus, digitaalne jalajélg,
digipriigi, toovahendite sdéstlik kasutamine ja
hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad.

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine.

Enesemiiratluspidevus

Kunstidpe voimaldab oppijal ka oma
emotsionaalset maailma avada ja peegeldada.
Monikord on dppija jaoks 1dbi kunstiliste
metafooride ja timberiitlemiste lihtsam oma
tundeid ja raskusi peegeldada.

Ettevotlikkuspidevus

Uute ideede loomine ja véljendamine on
kunstioppes loomuomane oskus, mida
jarjepidevalt esile tdsta ning milles vdivad
rakenduda nii fantaasia kui ka kaalutlemine,
otsiv ja otsustav mdttelaad.

Matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane pidevus

Ka tehisintellekti areng mdjutab kunsti
margatavalt, loob uusi véimalusi, aga toob
kriitiliselt esile ka inimloomingu viirtustamise
temaatika. Uhelt kiiljelt saame nende muutuste
valguses enamgi rohutada kunsti tegemise kui
protsessi véértust. Teisalt tuleb ka kunstidppes
esile tuua uute tehnoloogiate ohtusid ja viise,
kuidas see inimesi ja ihiskonda mojutab.




Suuruse, eksponeerimiskoha ja valgustuse
valik ja pohimotted.

Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja
abiga.

Kultuuri- ja viirtuspidevus

Kunsti iile arutlemine (erinevad kunstiliigide ja
kunstistiilid), nii professionaalse kunsti kui
visuaalkultuuri aspektide iile laiemalt arutlemine
suunab ka erinevaid viljenduslaade
aktsepteerima.

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi (sh
digivahendid) kunstitoid
spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdodtmelisi kunstitdid
enamasti teadlikult uurides ja
kavandades.

Laiendab enda ideed
kavandamise protsessis, katsetab
erinevaid tehnilisi voimalusi ja
toob esile idee arenguetapid.

Valib loomeprotsessis
sthipdraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni
pohimatteid teadlikult.

Pohjendab tehnika voi meediumi
valikut toetudes oma sOnumile
vO1 ideele.

Rakendab neljamddtmelise teose
loomisel (video, etendus,
performance) narratiivi,

Valikuvoimaluste iile arutlemine.
Valikute pdhjendamine (annab paremini
edasi mu ideed; tahtsin originaalset
lahenemist).

Teoste loomine kontseptsiooni alusel.
Kahemodtmeliste teoste loomine
teadlikumalt valikuid tehes. Votta aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks.
Tehnikate kombineerimine.
Arvutigraafika.

Kolmemodtmeliste teoste loomine
teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide
kombineerimine ja leidlik kasutus.
Kohaspetsiifiline installatsioon.
Neljamodtmeliste teoste loomine:
kavandatud ja komponeeritud videokunsti
teos.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus
Kunstiteoste loomisel saame esile tosta ja
téahistada Eesti rahvuslike traditsioonide ja
rahvakalendri tdhtpaevi.

Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin tasub
lahtuda sellest, millised visuaalkultuuri objektid
on noortele olulised ja tihendusrikkad.

Toote, teenuse voi prototiiiibi loomine

Essee, referaadi voi teose saateteksti
kirjutamine.

Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle
esitlemine publikule.

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajilg,
digipriigi, toovahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad.

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine.

Opipidevus




sissejuhatust ja puénti (10iming
kirjandusega).

Oskab Opetaja abiga
rihmaliikmena luua tihistoodest
viljapaneku.

Toetab t60 pealkirjaga oma
sonumit voi ideed.

Erinevaid kunstidppe osaoskusi haarav
oppeprotsess on sagedasti ka pikaajalisem.
Plaanimine ja ideede arendamine on iiks neljast
kunstidppe osaoskusest. Kunstis saab
planeerimine sisaldada nii ideelist kui ka
visuaalset komponenti.

Loovus seostub ka vanadest mdttemustritest
lahtilaskmise ja riskimisega. Katsetamise
véddrtustamine avab vOimalusi julgemateks
otsinguteks.

Analiiiisib teost (lilesehitus ja
vorm, téhistavus, peamised
siimbolid, kontekst).

Analiitisib ruumilist keskkonda
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse
ja esteetilisuse aspektist.

Pdhjendab valdavalt oma t66
sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

Kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning aktseptib
enamasti eriarvamusi.

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine
t00 tegemise ajal ja peale toOprotsessi
16ppu Opetaja antud kiisimuste abil
Niéiteks: Mida ma tegin, et sellesse punkti
jouda? Mis mind aitas ja takistas? Mida
ma veel saan tulevikus teha?

Kaaslaste t66 analiiisimiseks voib niitid
monel juhul kasutada ka kiisimusi, mis
moeldud kunstiteoste analiilisimiseks.
Tasub lisada alati mdni positiivset
tagasisidet vdimaldav kiisimus.
Kunstiteose analiitisi meetodite
praktiseerimine:

Milline ja miks on just selline
kompositsioon, materjal, tehnika, vorm,
kuju, joon, vérv, riitm, proportsioon, pind,
siigavus, heletumedus, fookus, koloriit,
perspektiiv? Mis on eespool, mis
tagapool? Mis suurem, mis viiksem?
Mida on rohkem, mida vihem? Kas teoses
on korduvaid elemente (joon, virv, vorm,
muster)? Mida tdpsem ja detailsem on

Keskkonnamdju, siistlikkus, digitaalne jalajélg,
digipriigi, toovahendite siéstlik kasutamine ja
hooldamine.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad.

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine.

Suhtluspidevus

Kunstiteoste sisukas analiilisimine toob esile
viljendusrikast konekeelt. Néiteks saab
kunstitunnis arutleda, mis viljendab julget
varvikasutust voi Orna joonekasutust. Samuti
nduab ka tajuerinevuste iile arutlemine ning oma
eelistuste pohjendamine head viljendusoskust ja
tundlikkust suhtlussituatsioonis. Kunstiteoste
avar tolgendamisvoimalus ja selle julgustamine
suunab Oppijaid erinevaid arvamusi kuulama.

Ettevotlikkuspidevus
Erinevaid kunstidppe osaoskusi haarav
dppeprotsess suunab dppijat teatavat temaatikat




erialane sOnavara, seda tdpsemalt on
voimalik teost kirjeldada.

Milline on autori isiklik stiil? Mille jargi
tunneme autori stiili dra? Kas autor
kuulub suurema stiili v3i rithmituse alla?
Kas ja kuidas autori kdekiri on muutunud
elu jooksul?

Mis tdpsemalt loob stiili (nt pintslitdo,
vérvi- ja materjalikasutus jne)? Kas
ekspositsioon vOi vormistus vastab
stiilile? Kuidas valitud kujutamisstiil
rohutab teema olulisi omadusi, tdhendusi
vOi meeleolu?

Kuidas on autori elulugu mdjutanud tema
loomingut? Kas ja kuidas ndeme autori
toodes viiteid tema elukohale, perekonna
ajaloole, tema kogemustele ja
labielamistele?

Mida on kujutatud? Mida kujutatud
objektid tdhendavad selles kontekstis?
Mis neile annab sellise tdhenduse?
Millised tihendused kujutatul on
laiemalt?

uurima, ideid looma, loovprotsessi planeerima,
teostama ja esitlema.

Moisted 8. klassis:

(Kunsti mdistete Oppimine on seotud vastavas klassis rakendatavate teemadega, mis on tépsustatud dpetaja tookavas.)

Visuaal, digitaalsed keskkonnad, sotsiaalmeedia, ideoloogilised siimbolid, kompositsioon, kahemddtmeline, kolmemddtmeline,
pind/tekstuur, reljeef, dominant, kahe- ja kolmekoondpunkti perspektiiv, tsentraalperspektiiv, viarvus- e dhuperspektiiv, konnaperspektiiv,
linnuperspektiiv, horisont, silmapiir, koloriit, primaar- ja sekundaarvirvid, virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid, montaaZz, heli,
valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased, taust, esiplaan, tagaplaan, disain, arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
ready-made, installatsioon, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade, figuraalne, abstraktne, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, lahendus (puént), visuaalne lihtsustamine, performance, happening, kaasaegne kunst, grafiti, stencil, videokunst.




