Ainekava
Kunst III kooliaste

Ainekava aluseks on riiklik dppekava ja selle lisa nr 3
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi_lisa3.pdf# ning pohikooli lihtsustatud

riiklik dppekava. Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rohuasetused, kooli eripérast
tulenevalt olulisim. Kooli ja valdkonna eripérad on kirjeldatud kooli dppekava iildosas ning
valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti
Oppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva
maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igaiihele. Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Et anda Opilastele voimalust kunsti sisse minna ning nautida protsessi, siis kunstitunnid toimuvad iile
nddala paaristundidena.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1. analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;

2. kditub fuisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3. rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitddde voi disainiobjektide loomisel;

4. katsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5. loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitoid ja vdljapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kédigus sihipdraselt materjale,
tehnika- ja to6votteid ning kompositsiooni pohimaotteid;

6. analiiiisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega tildisemalt.

Hindamine

Hindamise eesmirk on:
1) toetada dpilase arengut;
2) anda tagasisidet dpilase dppeedukuse kohta;
3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima;
4) suunata dpilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada dpilast edasise haridustee valikul;
5) suunata Opetaja tegevust Opilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel;
6) anda alus Opilase jargmisse klassi lileviimiseks ning kooli 1dpetamise otsuse tegemiseks.

Rakendatakse mitteeristavat hindamist - AR (arvestatud) ja MA (mittearvestatud).


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1100/8202/4002/18m_pohi_lisa3.pdf

e Opetaja hindab dpilast, tema oskusi, vdimeid ja isiklikku arengut silmas pidades.

o Opetaja vdib jooksvalt lisaks arvestusele/mittearvestusele (mirge Stuudiumis: AR/MA) anda
juurde ka sonalise tagasiside.

e To0 voi tunnitdo eest saab arvestuse (AR), kui on tdidetud koik t66 alustamisel (kui hinnatakse
t00d) voi tunni alguses (kui hinnatakse tunnis kaasaloomist) dpetaja poolt tutvustatud arvestuse
saamise tingimused.



Klass: 9

Tunde nédalas: 1

Opitulemused

Oppesisu

Uldpédevused, libivad teemad, 16imingud

e Seostab eri ideoloogilisi
siimboleid vastava ajastuga ja
teab nende tdhendust.

e Arutleb erinevate nii kaasaegsete
kui ajalooliste ideoloogiliste
stimbolite rolli iile tdnapdeval.

e Seostab kunstnikku ja kunstiteost
selle loomiskeskkonnaga, leides

ja tdoendades oma tahelepanekuid.

e [ eiab kunstiteose omadused, mis
véljendavad nii loomise
keskkonna kui kunstniku ideid.

e Kiilastab iseseisvalt voi koos
Opetajaga kunstinditust voi-
stindmust ning kaitub seal
reeglite kohaselt.

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid,
multimeedia) otsimine teavikutest ja
internetist. Intervjuude ja dokfilmide
vaatamine, nditusekiilastused (ka
virtuaalselt), dpetaja koostatud esitlused ja
loeng, intervjueerimine, vestlused
loomemajanduse valdkonna inimestega.
Saadud teabe alusel: visuaalteose
kirjeldamine, kiisimustele vastamine,
selgitamine, seostamine, vordlemine,
kokkuvdtete tegemine, motte- ja
moistekaartide koostamine, teabe
visualiseerimine infograafika abil, esitluse
koostamine, info kogumine dpimappi.
Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja mdistmise rakendamine
loomisel. Uurimine. Probleemi
tuvastamine. Sihtrithma tdpsustamine,
sihtgrupi kirjeldamine, sihtriihma
kaasamine.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus:
Kunstiteosed ilmestavad erinevate religioonide
piihakirju ja mdistulugusid ning kannavad
seeldbi moraalinormide aspekte edasi.
Erinevuste iile arutlemine ja selle
normaliseerimine suurendab ka aktsepteerimist.

Kultuuri- ja vidrtuspidevus:

Eri rahvaste kunsti ja rahvuslike kunstiteoste
vaatamisel ja nende iile arutlemisel saame esile
tuua kultuurilist mitmekesisust.

e Rakendab teiste autorite teoseid
oma t60 lahtepunktina.

e Teab ideede selekteerimise
meetodeid (nditeks sdoelumine
kiisimuste abil, plussid,
miinused).

Idee leidmise ja arendamise
Oppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite
kasutamiseks (isiklik seos,
pdevakajalistest teemast ldhtuv,
igavikulisest teemast 1dhtuv, suvaline
sisend e. random input, dppeainest voi

Kultuuri- ja vairtuspidevus:

Kunstidppes saab dppija jaoks esile tosta tema
kunstilisi eelistusi. Nende pohjendamine loob
voimalusi ka laiemalt oma suhet kunstidega
moista.

Ettevotlikkuspidevus:




Loob storyboardi joonistades voi
digivahendeid kasutades.

Sonastab oma teose
kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel
mitmekesiseid meetodeid (ndit
visandid, skeemid, asendiplaanid,
maketid, vérvi- ja
materjalindidised, todetapide
kirjeldused).

monest inimtegevuse valdkonnast 1dhtuv
stiimul).

Info kogumise ja idee laiendamise
meetodid: info-otsing, mdttekaart,
omaduste reastamine, erinevate stiimulite
kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse,
eesmargi jms alusel.

Idee sOnastamine ja laiendamine: idee
sOnastamine 5 lausega, visuaalide
leidmine mérksdnade juurde. Erinevate
viljundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik,
kujutamislaadi valik, meediumi valik.
Visandamine. 2-moddtmelise t60
kavandamine: visand, materjalide
niidised ja valiku pohimdtted, vahendite
ja tehnikate katsetused (nn tooproovid) ja
valiku pohimdtted, formaadi valik ja selle
pohjendamine. 3-modtmelise t66
kavandamine: 2-mootmeline visand, 3-
modtmeline visand, materjalide, vahendite
ja tehnikate néidised, katsetused ja valiku
pohimotted. Suuruse, eksponeerimiskoha
ja valgustuse valik ja pohimdtted.
4-mootmelise t60 kavandamine:
stsenaarium, storyboard. Vottepaikade,
nditlejate /nukkude /karakterite,
rekvisiitide, heli visandid, ndited ja valik.
Protsessi kavandamine

Disainiprotsess:

Ressursside planeerimine, parameetrite
tuvastamine, mdjude planeerimine.
Lihteiilesande sOnastamine.

Uute ideede loomine ja viljendamine on
kunstidppes loomuomane oskus, mida
jarjepidevalt esile tosta ning milles voivad
rakenduda nii fantaasia kui ka kaalutlemine,
otsiv ja otsustav mottelaad.

Digipidevus:

Kunstidppe dppesisu on iiha avarduv.
Digitehnoloogiad saavad appi tulla nii vanema
kunsti avastamiseks (erinevad uuringud ja nende
kajastamine) ning teisalt loovad
digitehnoloogiad i{iha avaramaid véimalusi
eneseviljenduseks ja selle jagamiseks.




Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi (sh
digivahendid) kunstitoid
spontaanselt (kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitdid
teadlikult uurides ja kavandades.

Valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjale ja
tehnikavdtteid ning rakendab
toovotteid ja kompositsiooni
pohimotteid teadlikult.

Pakub vilja ekspositsiooni voi
nditusepinna koha kooliruumis
ning pohjendab enda valikut ja
visiooni.

Loob niituse kaasteksti, etiketid
(autori nimi, t66 nimetus, tehnika
jms) ja esitluse viisi.

Tekitab kahemddtmelises teoses
vabalt valitud vahenditega ruumi-
illusiooni.

Rakendab kolmemddtmelises
teoses valgust, timbritsevat ruumi
ja materjali (vOoi muid Opetaja
ilesandepiistituses esitatud
elemente voi pohimdtteid) oma
sonumi edastamiseks.

Valikuvoimaluste iile arutlemine.
Valikute pohjendamine.

Teoste loomine kontseptsiooni alusel.
Kahemddtmeliste teoste loomine
teadlikumalt valikuid tehes. Votta aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks.
Tehnikate kombineerimine.
Kolmemodtmeliste teoste loomine
teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide
kombineerimine ja leidlik kasutus.
Kohaspetsiifiline installatsioon.
Prototiitipide loomine fiitisilises
keskkonnas voi 3-d programmis.
Neljamdodtmeliste teoste loomine:
kavandatud ja komponeeritud videokunsti
teos vOi animatsioon. Voib teha
grupitdona, jagades rollid analoogselt
nagu péris elus (rezisoor, stsenarist,
kunstnik, storyboardi joonistaja,
animaator, operaator, helirezisoor,
monteerija, valgustaja, kostiitimikunstnik
jne).

Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle
esitlemine publikule.

Opipédevus:

Erinevaid kunstioppe osaoskusi haarav
oppeprotsess on sagedasti ka pikaajalisem.
Plaanimine ja ideede arendamine on iiks neljast
kunstidppe osaoskusest. Kunstis saab
planeerimine sisaldada nii ideelist kui ka
visuaalset komponenti.

Loovus seostub ka vanadest mdttemustritest
lahtilaskmise ja riskimisega. Katsetamise
védrtustamine avab vOimalusi julgemateks
otsinguteks.




Motestab disaininditeid
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse
ja esteetilisuse aspektist.

PShjendab oma t606 sisulisi,
uurimuslikke voi loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja
hindab kunstiteoseid (nende
ainest, meediumi, vormi ja
konteksti).

Uurib teose loomise konteksti —
sotsiaalne kontekst, ajalooline
taust, pohjuslik keskkond, milles
kunstiteos loodi.

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine
t00 tegemise ajal ja peale toOprotsessi
10ppu, nt Mida ma tegin, et sellesse punkti
jouda? Mis mind aitas ja takistas? Mida
ma veel saan tulevikus teha?

Kaaslaste t60 analiiiisimiseks v3ib niiiid
monel juhul kasutada ka kiisimusi, mis
mdeldud kunstiteoste analiilisimiseks:

Vormianaliiiisist 1ahtuvad kiisimused:
Milline ja miks on just selline
kompositsioon, materjal, tehnika, vorm,
kuju, joon, vérv, riitm, proportsioon, pind,
stigavus, heletumedus, fookus, koloriit,
perspektiiv? Mis on eespool, mis
tagapool? Mis suurem, mis vdiksem?
Mida on rohkem, mida vihem? Kas teoses
on korduvaid elemente (joon, vérv, vorm,
muster)? Mida tdpsem ja detailsem on
erialane sOnavara, seda tdpsemalt on
voimalik teost kirjeldada.

Stiilianaliiiisist 1dhtuvad kiisimused:
Autorikeskselt: Milline on autori isiklik
stiil? Kas see teos on tema jaoks tiilipiline
vo1 erandlik? Mille jérgi tunneme autori
stiili dra? Kas ja kuidas autori kdekiri on
muutunud elu jooksul?

Teosekeskselt:

Kas teose vorm vastab mdnele stiilile?
Mis tédpsemalt loob stiili (nt pintslitdo,
vérvi- ja materjalikasutus jne)? Kas
ekspositsioon vOi vormistus vastab
stiilile? Kas tehnika on tiilipiline voi
erandlik? Kas kujutatud teema ja stiil on

Suhtluspidevus:

Kunstiteoste sisukas analiiiisimine toob esile
viljendusrikast konekeelt. Néiteks saab
kunstitunnis arutleda, mis viljendab julget
varvikasutust voi Orna joonekasutust. Samuti
nduab ka tajuerinevuste iile arutlemine ning oma
eelistuste pohjendamine head viljendusoskust ja
tundlikkust suhtlussituatsioonis. Kunstiteoste
avar tolgendamisvoimalus ja selle julgustamine
suunab Oppijaid erinevaid arvamusi kuulama.

Enesemaiiratluspidevus:

Kunstidpe voimaldab oppijal oma
emotsionaalset maailma avada ja peegeldada.
Monikord on dppija jaoks 1dbi kunstiliste
metafooride ja timberiitlemiste lihtsam oma
tundeid ja raskusi peegeldada.

Erinevad véljendusviisid, ideed ja suhtumised
voivad grupis ka vastuolusid ning konflikte
pOhjustada.




omavahel seotud? Kuidas valitud
kujutamisstiil rohutab teema olulisi
omadusi, tdhendusi voi meeleolu?

Mboisted 9. Klassis:

(Kunsti mdistete dppimine on seotud vastavas klassis rakendatavate teemadega, mis on tdpsustatud dpetaja tookavas.)

Kompositsioon, kahemoddtmeline, kolmemoddtmeline, pind/tekstuur, kontrast, proportsioon, tasakaal, dominant, koloriit, primaar- ja
sekundaarvérvid, soojad ja kiilmad toonid, litkuvad poosid, kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased,
kaadriplaanid (iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail), taust, esiplaan, tagaplaan, maal, kollaaz, animatsioon, stop-motion, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, kdrgtriikk, tiipograafia,
kirjatiiiip, kalligraafia, linoolldige, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade, figuraalne, abstraktne, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puint), sotsiaalreklaam, kommertsreklaam, kavand, visand, skits, krokii, storyboard,
stsenaarium.




