Ainekava

I1 kooliaste matemaatika

Klass: 4. Tunde néddalas: 5

Ainekava aluseks on riiklik dppekava ja selle lisa nr 5 https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa5.pdf . Pdltsamaa
Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rdhuasetused, kooli eripérast tulenevalt olulisim. Kooli ja valdkonna eripirad on kirjeldatud
kooli dppekava iildosas ning valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus Matemaatikadpetuse eesmirk pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapidevus, mis tihendab
matemaatika moistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka
ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud murrud kuni
nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) timardab arvu etteantud jérguni;

4) jarjestab ja vOrdleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga kiimnendmurde;

harilikke murde, mille {ihine nimetaja on kuni 100);

5) teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlidhendi; 8)
arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille védhim {ihine
nimetaja on kuni 100);

9) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

10) rakendab tehete jarjekorda;
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11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

13) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse iilesandeid);
14) sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, podrdarvu ja absoluutvairtuse.

Andmed II kooliastme 1dpetaja:

1) selgitab protsendi moistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise graafikut;

6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

8) analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- v0i sektordiagrammina, pohjendab valikut.

Algebra II kooliastme 10petaja:

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vOrrand, valem;

2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

4) selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;

5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tihtavaldise védértuse;

Geomeetrilised kujundid ja mdotmine II kooliastme 1dpetaja:

1) moistab ja selgitab mdotiihikutevahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

3) joonestab ning téhistab punkti, sirge, kiire, 1digu, murdjoone; ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi
nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

4) joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, korvunurgad, tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid; 6) teab
plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

7) maistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete tdhendust;

8) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) selgitab T (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;



10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed vai ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

15) toob néiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi
(nditeks internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine II kooliastme Idpetaja:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

8) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Hindamine

Kaardistada oOpilaste eelteadmised (eelhindamine). Diagnostilised testid (eis.ekk.edu.ee); dige-vale-Oige viited valearusaamade
kaardistamiseks

Protsessi hindamine (vahehindamised) - dpilane saab jooksvalt tagasisidet oma edasimineku osas, et ta teaks, mida on vaja veel harjutada
eesmarkide tditmiseks. Enesehindamine. Kaaslase hindamine.

Lopphindamine ( nt: kontrollt6d, t60 esitlemine kaaslastele, projekt, dpimapp, tasemetoo)



Opitulemused

Oppesisu

Mida dpetajad dpetavad, mida
Opilased opivad?

(teemade liihikirjeldus)

Uldpidevused, libivad teemad,
Ioimingud

Kuidas toetatakse tildpadevuste
saavutamist? Milliseid ldbivaid teemasid
kasiteltakse? Millised on 16imingu
vdimalused? Opioskuste kujundamine.

ARVUD MILJONINI (80 tundi)

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;

o selgitab ndidete varal termineid arv ja number ning
kasutab neid iilesannetes;

e kirjutab naturaalarve jirkarvude summana;

o nimetab naturaalarvus jarke, tunneb jarguiihikuid ja
jarkarve;

o kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete
summana ning vastupidi;

e jirjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

o nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;

o kujutab naturaalarve arvteljel;

e hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel seoses arvu ehitusega.

Arvud miljonini.

Arvu jark, jarguiihikud, jarkarvude
summa.

Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

Pohimoisted:
naturaalarv,

arvu jargud,
Jjarguiihikud,
Jdrkarvud,
Jjdrkarvude summa,
Jjdrguiihikute kordsete summa,
kiimnendsiisteem,
vordus,

vorratus,

arvtelg.

Uldpédevused: Digi-, dpi-, sotsiaalne- ja
enesemadratluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot).
Oskab otsida harjutamiseks vajalikke
ilesandeid ja teste mirksdnade arvtelg,
naturaalarvude vordlemine, arvu jirgud,
jarkarvude summa abil.

Loiming: loodusdpetus, eesti keel ja
kehaline kasvatus.

Labivad teemad: kultuuriline identiteet.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10
000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja
tulemuste seoseid;

o nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente
(liidetav, summa; vihendatav, vidhendaja, vahe);

Liitmise ja lahutamise omadused
peastarvutamisel.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10
000 piires.

Pohimaoisted:
liidetav,

Uldpidevusi (suhtlus-, matemaatika-,
Opi- ja enesemdidratluspadevus)

Digi-, Opi-, sotsiaalne- ja
enesemédratluspiadevus: dpilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot).
Oskab otsida harjutamiseks vajalikke
ilesandeid ja teste marksonade




o kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

o kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse ja
liidetavate rithmitamise ehk tithenduvuse omadus;
arvust summa ja vahe lahutamise omadus; arvule vahe
liittmise omadus) arvutamise lihtsustamiseks;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist
arvteljel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning
nendevaheliste seoste omandamisel.

summa,
vahendatav,
vihendaja,
vahe.

naturaalarvude kirjalik liitmine;
naturaalarvude kirjalik lahutamine; peast
arvutamine abil.

Loiming teiste ainetega: loodusdpetus,
eesti keel.

Liabivad teemad: keskkond ja
jatkusuutlik areng, kodanikualgatus,
ettevotlikkus.

Naturaalarvude korrutamine

tunneb korrutamisel tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid;

o nimetab korrutamistehte komponente (tegur,
korrutis);

o esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate
summana voi selle summa korrutisena;

o kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

o sOnastab ja esitab lildkujul korrutamise omadusi
(tegurite vahetuvuse ja tegurite rithmitamise omadus
ning korrutamise jaotuvusseadus ehk summa ja vahe

Korrutamise omadused.
Naturaalarvude korrutamine peast ja
kirjalikult.

P6himoisted:

tegur,

korrutis,

tegurite vahetuvus ja riihmitamine,
osakorrutis.

Uldpédevused: suhtlus-, matemaatika-,
Opi- ja enesemaddratluspadevus.

Digi-, Opi-, sotsiaalne- ja
enesemairatluspiadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot,).
Oskab otsida harjutamiseks vajalikke
iilesandeid ja teste mirksonade
naturaalarvude korrutamine iihekohalise
arvuga, - kahekohalise arvuga;
korrutustabel abil.

Lébivad teemad: tehnoloogia ja
innovatsioon - Opilane otsib internetist
endale sobivaid iilesandeid oma




korrutamise omadus) ja kasutab neid arvutamise
lihtsustamiseks;

e korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult
1000 piires;

o arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

o korrutab peast naturaalarve 100 piires;

o korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve
1000 piires

o korrutab kuni kolmekohalisi arve jarguiihikutega
10, 100 ja 1000

o korrutab nimega arvu iihekohalise arvuga

e hindab oma arengut korrutamistehte ja selle
omaduste omandamisel;

e valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust
e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad korrutamist

teadmiste arendamiseks korrutamise
teemadel; kasutab tehnoloogia abil
saadud tulemusi enesehindamiseks.

Naturaalarvude jagamine

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja
tulemuste seoseid;

o nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);

o sOnastab ja esitab iildkujul summa jagamise
omaduse ning kasutab seda arvutamise
lihtsustamiseks;

o kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

Naturaalarvude jagamine peast ja
kirjalikult.

Jadgiga jagamine.

Arv null tehetes.

Pohiméisted: jagatav,
Jjagaja,
jagatis,
jddk,
Jjdrkarv,
jaguvus.

Uldpédevus: suhtlus-, matemaatika-,
Opi- ja enesemdiiratluspadevus.

Digi-, Opi-, sotsiaalne- ja
enesemédratluspiadevus: dpilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot), kus
saab kinnistada dpitulemusi ning teha
otsuseid edasiseks dppetdoks 14bi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja
teste marksdnade naturaalarvude
jagamine iihekohalise arvuga/ -




o teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte erinevat
tdhendust: vordseteks osadeks jaotamine ja
mahutamine;

o selgitab, mida tdhendab, et iiks arv jagub teisega;

® jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult
1000 piires;

o0 jagab peast arve korrutustabeli piires;

o jagab jadgiga 100 piires ja selgitab selle jagamise
tdhendust;

o jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve peast 10,
100 ja 1000-ga;

o jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve
jarkarvudega;

o jagab summat arvuga 100 piires;

o jagab kirjalikult naturaalarvu iihekohalise ja
kahekohalise arvuga 1000 piires;

o selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja arvu
nulliga jagamise tdhendust;

o jagab nimega arve lihekohalise arvuga;

e hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste
omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, n
sisaldavad jagamist.

kahekohalise arvuga; jadgiga jagamine
abil.

Liabivad teemad:

tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane
otsib internetist endale sobivaid
iilesandeid oma teadmiste arendamiseks
korrutamise teemadel; kasutab
tehnoloogiat abil saadud tulemusi
enesehindamiseks

vairtused ja kolblus - tuua sisse
heategevuse 14bi suuremate summade
jagamise vOrdselt erinevate
organisatsioonide vahel.

Tehete jirjekord avaldises

rakendab tehete jérjekorda sulgudeta ja iihe paari
sulgudega arvavaldises;

e selgitab mdisteid avaldis ja arvavaldis;

e kontrollib ja valib endale tdhe vdirtuse leidmiseks
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud

tulemust;

Taht vorduses.
Tehete jérjekord.

Pohimoisted: avaldis,
arvavaldis,

avaldise vddrtus,
tundmatu,

Uldpédevus: suhtlus-, matemaatika-,
Opi- ja enesemiiratluspidevus. Opilane
teab veebikeskkondi (nt quizizz,
Kahoot), kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetdoks 14bi enda teadmiste kontrolli.
Oskab otsida harjutamiseks vajalikke




o leiab iihetehtelisest vordusest tdhe arvvéartuse ehk analoogia. iilesandeid ja teste marksonade tehete

tundmatu proovimise voi analoogia teel; jarjekord; tdht otsitava arvu tdhise

o koostab lihtsa teksti pdhjal tahte sisaldava vorduse; na abil.

e hindab oma arengut tehete jirjekorra rakendamise Labivad teemad: véirtused ja kolblus -

omandamisel hindab oma lahenduskiikude tulemust siisteemse arusaama kujundamine,

o arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste korrektsuse ndudmine nii kirjalikus

viirtuse. lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses.

Harilik murd Harilik murd. Loiming teiste ainetega: loodusopetuses

e teab hariliku murru moistet opitud riikide lipud - leida néiteks

o selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust; Pohimoisted: erinevate riikide lippudest punase/valge

o kujutab joonisel murdu osana tervikust;

o nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava
murru;

o seostab moisteid ,,pool, ,,veerand* ja
,kolmveerand* murdarvudega ja kasutab neid
elulistes tilesannetes (nt kellaaja iitlemisel, koguse
arvutamisel, modtiihikute teisendamisel);

o nimetab arvust 1 vdiksemaid ja arvuga 1 vordseid
harilikke murde;

o vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;

@ leiab osa tervikust;

o leiab terviku etteantud osa kaudu;

e valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
e hindab oma arengut hariliku murruga seotud
teemade omandamisel.

murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

osa

vOi muu vérvi osakaal hariliku murruna
Liabivad teemad: elukestev Ope ja
karjadri planeerimine - dpilases kujuneb
abstraktne ja loogiline motlemine 14bi
hariliku murru kasutamise elulistes
iilesannetes.

MOOTUHIKUD (30 tundi)

Pikkusiihikud

moistab ja selgitab modtiithikute vahelisi seoseid;
e teab ning teisendab pikkusiihikuid;

Pikkusthikud.

Pohimoisted
mootiihik

Uldpidevus: eneseméiratlus-, dpi-,
suhtlus-, ettevotlikkuspédevus):
digipddevus - Opilane otsib internetist
meie pikkusiihikutest erinevaid




o mm, cm, dm, m, km

o teisendab pikkusiihikuid iithenimelisteks ja eraldab
pikkusiihikust suuremad iihikud (nt 3 cm 8 mm = 38
mm ja 42 dm =4m 2 dm)

o vordleb pikkusiihikuid omavahel;

o liidab ja lahutab pikkusiihikuid,

o jagab ja korrutab pikkusiihikuid ithekohalise arvuga,
kui koik tihikud jaguvad antud arvuga;

o toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkuseid silma jirgi;

e valib endale teisendamiseks ja moStmiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

o mdddab igapédevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid mootithikuid;

o teab, et moGtmisvahendid voimaldavad erinevat
tapsust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pikkusiihikute moistmise ning
nende modtmise ja teisendamise oskuste
omandamisel.

nimega arv
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)

pikkusiihikuid ja teisendab neid (Sppija
otsib, sirvib ja filtreerib eesmargipéraselt
andmeid, infot ja materjale
digikeskkonnas; avab ja sulgeb
veebilehitsejas uusi sakke) digi-, opi-,
sotsiaalne- ja enesemddratluspadevus:
Opilane teab veebikeskkondi (nt quizizz,
Kahoot). Oskab otsida harjutamiseks
vajalikke iilesandeid ja teste marksonade
pikkusiihikute teisendamine,
pikkusiihikud, mdotithikud

abil.

Loiming: kehalises kasvatuses
kaugushiippe voi visete modtmine;

e cesti keele II kooliastmes
iildkasutatavad lithendid, nende
lugemine ja digekiri

® loodusopetuses saavad Opilased
tuttavaks modtkava madistega, mille abil
arvutada kaugust kahe punkti/objekti
vahel, teisendamisel kasutada
loodusdpetuses kasutatavaid suurusi.

Pindalaiihikud

leiab naturaalarvu ruudu

o selgitab arvu ruudu tdhendust;

o teab peast arvude 0—10 ruutusid;

e teab ning teisendab pindalaiihikuid mm?, cm?, dm?,
m?, ha, km? ;

o oskab selgitada pindalaiihikute tdhendust

Naturaalarvu ruut.
Pindalatihikud.

P6himaoisted:

pikkusiihik,

pindalaiihik, tihenimelised tihikud,
arvu ruut,

pindala,

Uldpidevused: digi-, dpi-, sotsiaalne- ja
enesemairatluspidevus. Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot), kus
saab kinnistada Opitulemusi ning teha
otsuseid edasiseks dppetdodks ldbi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja




O joonestab voi loob tuntumaid iithikruute 1 cm? ja 1
dm?, voimalusel 1m?

o vordleb pindalatihikuid;

o liidab ja lahutab pindalaiihikuid,

o korrutab ja jagab pindalaiihikuid iihekohalise
arvuga;

e moistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid,
o kasutab pindala arvutades sobivaid tihikuid;

e valib pindalaiihikute teisendamiseks lahendustee,
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ja hinnates
kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e koostab ja lahendab mitmetehtelisi pindalatihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut pindalaiihikute mdistmise ja
teisendamise omandamisel.

tihikruut,
ruutmillimeeter (mm?),
ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter (dm?),
ruutmeeter (m?),
hektar (ha),
ruutkilomeeter (km?).

teste mirksonade pindalaiihikud, arvu
ruut abil.

Ldiming teiste ainetega:

® loodusopetuses 4. klassis mandrite ja
riikide pindalade vordlemine

e cesti keele II kooliastmes
iildkasutatavad lithendid, nende
lugemine ja digekiri

Massi- ja mahuiihikud

moistab ja selgitab modtiithikute vahelisi seoseid;

o teab ja nimetab massitihikuid g, kg, t;

o teisendab ja vOrdleb massiiihikuid,

o liidab ja lahutab massiiihikuid;

o korrutab ja jagab massiiihikuid ithekohalise arvuga;
o teab ja nimetab mahuiihikuid ml, cl, dI, I; o
kirjeldab mahutihikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;

e valib endale massi- ja mahuiihikute mddtmiseks
ning teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

Massitthikud.
Mahuiihikud.

P6himoisted:
massitihikud,
mahuiihikud,
nimega arvud,
gramm (),
kilogramm (kg),
tonn (t)
milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
detsiliiter (dl),
liiter (1)

Uldpidevusi toetav (eneseméiratlus-,
Opi-, suhtlus-, ettevotlikkuspadevus) t66
modtiithikute teisendamise teemal.
Digi-, dpi-, sotsiaalne- ja
enesemddratluspiadevus: dpilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot), kus
saab kinnistada opitulemusi ning teha
otsuseid edasiseks dppetdoks 14bi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja
teste marksonade massiiihikute
teisendamine, massiiihikud,
mahuiihikud, moatiihikud abil

Loiming teiste ainetega:




o kasutab massi arvutades sobivaid tthikuid;

o toob néiteid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e koostab ja lahendab mitmetehtelisi mahu- ja
massilihikutega seotud tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute
moistmise ning kasutamise omandamise.

e Kodundus II kooliaste: retsepti
lugemine (liihendid ja modtithikud
retseptis), toiduainete modtmine ja
kaalumine

e cesti keele II kooliastmes
iildkasutatavad liihendid, nende
lugemine ja digekiri

Praktiline t66: ml, cl, dl, ] mo6tmine
erinevate mootevahenditega (nt viike
tops, suur klaas, modtekann), et tajuks
visuaalselt suurust ja saaks aru
mootiihikute vaheliste suuruste
erinevusest

Praktiline t60: erinevate esemete kaalu
hindamine 1dbi katsumise ning seejérel
oma hinnangu kontrollimine kaalu abil.

Rahaiihikud

mdistab ja selgitab modtiihikute vahelisi seoseid;

o nimetab Eestis kdibel olevaid rahatihikuid ja
selgitab rahatihikute vahelisi seoseid;

o teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma voi
punktiga esitatud (3.15€ vai 3,15€ ) rahasumma
kirjutusviisi;

o oskab lugeda ja tdlgendada kiimnendmurruna
esitatud rahasummat (kiimnendmurru moistet veel ei
kisitleta);

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o leiab erinevaid viise summa tasumiseks
olemasolevate rahatidhtede ja miintide abil,

o teisendab ja vOrdleb rahaiihikuid;

o liidab ja lahutab rahaiihikuid;

Rahatihikud.

Pohimoisted:

rahatdht,
miint,
euro,
sent,
euro (€),
sent (s)

Uldpédevused: digi-, dpi-, sotsiaalne- ja
enesemadratluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot), kus
saab kinnistada Opitulemusi ning teha
otsuseid edasiseks dOppetodks ldbi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke iilesandeid ja
teste marksdnade rahatihikute
teisendamine, rahaiihikud, modtiithikud
abil Uldpidevusi toetav t66
(enesemddiratlus-, Opi-, suhtlus-,
ettevotlikkuspiddevus) mootiihikute
teisendamise teemal.

Loiming teiste ainetega: inimesedpetus
IT kooliaste: oskab oma aega ja raha
planeerida, vdimeid ja vdimalusi




o korrutab ja jagab rahatihikuid iihekohalise arvuga;
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o kasutab arvutades sobivaid rahaiihikuid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e koostab ja lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

arvestada. Eesti keeles sona euro ja selle
liihendi ka

sutamine. Loodusdpetuses Opitakse 4.
klassis riike, siduda erinevad valuutad
opitud riikidega. Kidsitdo ja tehnoloogia
I kooliaste: teadlik ja sddstlik tarbimine.

Ajaithikud ja Kiirus

teab ning teisendab ajaiihikuid,

o nimetab aja mdotmise tihikuid tund, minut, sekund,
00pdev, nadal, kuu, aasta, sajand; teab ja moistab
nimetatud ajaiihikute vahelisi seoseid;

o teisendab ja vordleb ajatihikuid;

o teisendab ajaiihikuid iihenimelisteks;

o eraldab ajaiihikutest suurema iihiku;

e selgitab kiiruse tdhendust

o teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h, m/min ja m/s;
o kasutab kiirusithikut km/h lihtsamates iilesannetes;
e teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist
seost

o leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja kiiruse
iilesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise seose
kaudu);

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajatihikud,

e valib endale ajatihikute teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

o liidab ja lahutab ajatihikuid;

Ajatihikud.
Kiirus.

P6himaoisted.

sekund (s),

minut (min),

tund (h),

sajand (saj),

aasta (a)

kiirustihikud,

kiirus,

teepikkus,

aeg,

meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),
kilomeetrit tunnis (km/h).

Uldpidevused: eneseméiratlus-, dpi-,
suhtlus-, ettevotlikkuspédevus.

Digi-, Opi-, sotsiaalne- ja
enesemadratluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot).
Oskab otsida harjutamiseks vajalikke
iilesandeid ja teste marksonade
ajatihikud, kiirus, teepikkus, aeg,
modtithikud abil.

Loiming teiste ainetega: ® kehaline
kasvatus: arvutavad matemaatikatunnis
vélja enda Cooperi testi kiiruse ®
kehalises kasvatuses: vOtavad aluseks
enda 30/60 voi 100 meetri jooksu
tulemuse kiiruse ja arvutavad, kui kaua
kuluks neil sama kiirusega /500 meetri/1
km/5 km/100 km ldbimiseks. @
muusikas kiirus ja m/s versus tempo ja
166ki/min @ loodusdpetuses. ®
loodusdpetuses késitletakse valguse
kiiruse levimist, ja maa litkumiskiirust
orbiidil




o korrutab ajaiihikuid {ihekohalise arvuga;

o jagab ajaiihikuid tihekohalise arvuga, kui koik
tthikud jaguvad antud arvuga;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e koostab ja lahendab mitmetehtelisi ajatihikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut ajatihikute mdistmise,
modtmise ja teisendamise omandamisel.

Temperatuurigraafik

loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;
o mérgib etteantud temperatuuri skaalale;

o kasutab kiillmakraade mérkides negatiivseid arve;
o vordleb dhutemperatuure

Temperatuuri mddtmine.

P6himoisted:
temperatuur,
kiilmakraadid,
skaala,
nimega arvud,
kraad (celsius °C).

Ldiming teiste ainetega: ®
loodusdpetuses 5. klassis vee omadused:
nimetab jad sulamis-, vee kiilmumis- ja
keemistemperatuuri ® loodusdpetuses
kisitletakse tdhtede, padikese pinna
temperatuuri ® loodusdpetuses I1
kooliastmes mdddab dhutemperatuuri,
iseloomustab joonise pohjal
ohutemperatuuri @ ajaloos II
kooliastmes arvutatakse, kui palju on
teatud stindmusest méddunud ning
kuidas tuleb arvutada siis, kui siindmus
toimus eKr ja kuidas siis, kui stindmus
toimus pKr.

Pikemaajaline praktiline t00: paigutada
kooli juurde/klassi akna taha
termomeeter kogu dppeaastaks ning
uurida iganddalaselt (kindla tunni
toimumise ajal) sealt temperatuure.
Liihemaajaline praktiline t60:
hommikuste temperatuuride kandmine




tahvlil olevale arvteljele ning nende
vordlemine.

GEOMEETRIA (30 tundi)

Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning
imbermoot

joonestab ning téhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
joonestusvahendite abil

o joonestab ja tdhistab kolmnurka kolme kiilje jargi;
O joonestab ja téhistab ristkiiliku ja ruudu nurklaua
abil;

e selgitab kolmnurga ja nelinurga iimbermdddu
tdhendust;

o kasutab iimbermddtu arvutades sobivaid
mOodtihikuid;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o arvutab kolmnurga iimbermdddu nii kiilgede
mootmise kui ka ette antud kiiljepikkuste korral,

o teab ruudu ja ristkiiliku imbermoddu arvutamise
eeskirju ning kirjutab need nii sdnades, kui valemina;
o teab imbermoodu tihist P;

o arvutab ristkiiliku ja ruudu iimbermdddu;

o leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku puuduva kiilje
pikkuse etteantud andmete korral;

o arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva
liitkujundi timbermdddu; kontrollib ja hindab oma
lahenduskiikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

o konstrueerib kéepéraseid vahendeid kasutades
ruudu ja ristkiiliku;

Kolmnurga,
joonestamine.
Kolmnurga,
ristkiiliku ~ ja
ruudu
iimbermdddu
arvutamine.

ruudu ja ristkiliku

Pohimoisted
timbermoot,
timbermoodu tdhis P.

Uldpidevused: sotsiaalne-, dpi-,
enesemadratlus- ja matemaatikapéadevus,
toetav to0 ristkiiliku pindala ja
timbermdddu leidmiseks.

Digi-, dpi-, sotsiaalne- ja
enesemadratluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot), kus
saab kinnistada Opitulemusi ning teha
otsuseid edasiseks dppetdodks ldbi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke {ilesandeid ja
teste marksonade ruudu iimbermaaot,
ristkiiliku timbermdot, kolmnurga
iimbermodt abil.

Loiming teiste ainetega: ® kunstidpetus:
loeb lihtsamaid pdhiplaane (maakaarti ja
hoone (klassiruumi) plaani) seostades
kujutatut reaalse ruumiga e eesti keele 11
kooliastmes tildkasutatavad lithendid,
nende lugemine ja digekiri.

Praktiline t66: meisterdada riikide lippe
koos uurimistéoga, mis on lippude
tavamoodud ning kui palju vdiksemad
joonised voiks Opilased teha Praktiline
t00. Leida vajalik materjalikogus (klassi)
remondiks: pdranda- ja laeliistud.
Labivad teemad: véartused ja kdlblus -
siisteemse arusaama kujundamine,
korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses.




e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
imbermoddu leidmist;

e kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning
timbermoddu leidmise dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (néiteks joonise/skeemi/mdistekaardi
koostamine; analoogia kasutamine; seoste loomine;
eneschindamistestid);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

Ruudu, ristkiiliku pindala

moistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust;

o leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala
tthikruutude loendamise abil;

teab, mis on pindvordsed kujundid;

o teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise eeskirju
ning kirjutab need nii sdnades, kui valemina;

teab ja kasutab pindala tihist S;

o arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;

e leiab arvu ruudu;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi iilesande lahendamiseks;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o kasutab pindala arvutades sobivaid modtithikuid;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
pindala;

Ristkiiliku ~ ja  ruudu

arvutamine.

Pohimoisted

pindvordne,

pindala,
pindala téihis S.

pindala

Uldpédevusi (dpi-, sotsiaalne-,
enesemadratlus-, matemaatikapadevus)
toetav t06 pindala leidmiseks.

Digi-, Opi-, sotsiaalne- ja
enesemadratluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi (nt quizizz, Kahoot), kus
saab kinnistada Opitulemusi ning teha
otsuseid edasiseks dppetdodks ldbi enda
teadmiste kontrolli. Oskab otsida
harjutamiseks vajalikke tilesandeid ja
teste mérksonade ristkiiliku pindala,
ruudu pindala kaudu.

Loiming teiste ainetega: eesti keele 11
kooliastmes tildkasutatavad lithendid,
nende lugemine ja digekiri.
Loodusopetuses kaart ja plaan kui
viahendatud kujutised.
ithiskonnadpetuses II kooliastmes
Ladnemere-ddrsed riigid, nende
pindalade vordlemine.




e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu ja ristkiiliku pindala leidmist;
e kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised
sarnasuste ja erinevuste visualiseerimiseks; oma
sonadega selgitamine kaaslasele; enesetestimine;
“spikri” koostamine jmt);

e hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku pindala
leidmise omandamisel.




