Ainekava

Matemaatika II kooliaste

Klass: 5. Tunde néddalas: 5

Ainekava aluseks on riiklik dppekava ja selle lisa nr 5 https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa5.pdf ning
pdhikooli lihtsustatud riiklik dppekava. Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rohuasetused, kooli eripdrast tulenevalt
olulisim. Kooli ja valdkonna eripirad on kirjeldatud kooli 6ppekava iildosas ning valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse eesmérk pdhikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste
ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide
lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud murrud kuni
nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) timardab arvu etteantud jérguni;

4) jarjestab ja vOrdleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga kiimnendmurde;
harilikke murde, mille {ihine nimetaja on kuni 100);

5) teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlidhendi; 8)
arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille védhim {ihine
nimetaja on kuni 100);


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa5.pdf

9) tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

10) rakendab tehete jarjekorda;

11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

13) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse iilesandeid);
14) sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pdordarvu ja absoluutvéértuse.

Andmed II kooliastme 1dpetaja:

1) selgitab protsendi moistet;
2) leiab osa tervikust;
3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;
4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;
5) joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise graafikut;
6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);
7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
8) analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- v0i sektordiagrammina, pohjendab valikut.
Algebra II kooliastme 10petaja:

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vOrrand, valem;
2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;
3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
4) selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;
5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tihtavaldise védértuse;
Geomeetrilised kujundid ja mdotmine II kooliastme 1dpetaja:

1) moistab ja selgitab mdotiihikutevahelisi seoseid;
2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;
3) joonestab ning téhistab punkti, sirge, kiire, 1digu, murdjoone; ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi
nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;
4) joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, korvunurgad, tippnurgad);
5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid; 6) teab
plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
7) maistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete tdhendust;
8) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;
9) selgitab T (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;



10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed vai ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

15) toob néiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi
(nditeks internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.
Probleemide lahendamine II kooliastme Idpetaja:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

8) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, miarkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine); 9)
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Hindamine

Kaardistada dpilaste eelteadmised (eelhindamine). Diagnostilised testid (eis.ekk.edu.ee); dige-vale-Gige viited valearusaamade
kaardistamiseks.

Protsessi hindamine (vahehindamised) - opilane saab jooksvalt tagasisidet oma edasimineku osas, et ta teaks, mida on vaja veel harjutada
eesmarkide tditmiseks. Enesehindamine. Kaaslase hindamine.

Lopphindamine ( nt: kontrolltdo, t66 esitlemine kaaslastele, projekt, dpimapp, tasemetdo).



Opitulemused

Oppesisu

Mida dpetajad dpetavad, mida Spilased
Opivad?

(teemade liihikirjeldus)

Uldpidevused, libivad teemad, 16imingud
Kuidas toetatakse iildpadevuste saavutamist?
Milliseid ldbivaid teemasid késiteltakse?
Millised on 16imingu voimalused?

1.ARVUD MILJARDINI.
ARVUTAMINE
NATURAALARVUDEGA (35
tundi)

Arvu ehitus kiimnendsiisteemis ja
naturaalarvude iimardamine

° loeb ja kirjutab naturaalarve
(kuni miljardini); kirjutab
naturaalarve dikteerimise jargi
e miirab naturaalarvu jérke ja
klasse; kirjutab naturaalarvu
jarkarvude summana ja jarguiihikute
kordsete summana;
e teab limardamisreegleid ja
timardab arvu etteantud jarguni;

e  jdrjestab ja vOrdleb
naturaalarve (kuni miljonini);
o kirjutab naturaalarve kasvavas
(kahanevas) jarjekorras; maérgib
naturaalarve arvkiirele;
o vordleb naturaalarve kuni
miljonini;
° kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemusi;
o oskab reaalelulistes iilesannetes

Arvu ehitus. Miljonite klass ja
miljardite klass.

Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.
Naturaalarvu iimardamine.

Mobisted:

naturaalarvud,

arvu klassid (lihtede klass, tuhandete
klass, miljonite klass, miljardite klass),
arvkiir, kiimnendstisteem, jarkarv,
jarguiihik, jarguiihiku kordne, arvu
kujutis, kujutamistihik, vOrratuse
mérgid, iimardamine, ligikaudne arv.

Uldpidevusi toetav t66: Tipsed ja ligikaudsed
naturaalarvud minu iimber - projekt-+esitlus
(voimalik kohandada dpetajal endale sobivaks):
https://www.hindamisvahendidmatemaatikas.ee/
5-klass#h.4gr8nmx1en6l

Loimitud teemad, valdkonnad.
Suurte arvude teemade késitlemine on seotud
jargnevate teemadega:

e Piikesesiisteemi. 4. klassi
loodusdpetuses on miljardite jark
kasutusel ning samuti ka astronoomilise
ithiku moiste olemas. Saab korrata
pdikeseslisteemi

e Rahatarkus. Riigieelarve.

e Info modtithikud informaatikas.
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valida, millise jarguni timardada;

e  kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine,
analoogiate loomine, iildistamine);

° hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel (arvu ehituse ja
timardamise omandamisel)

Neli pohitehet naturaalarvudega.
Arvu kuup. Arvavaldise viértus ja
lihtsustamine.

° arvutab peast (liitmine ja
lahutamine 1000 piires, korrutamine
jajagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tdisarvudega

e  korrutab kirjalikult naturaalarve,
mis on vaiksemad kui 1000;

e jagab kirjalikult kuni 5-kohalist
arvu kuni 2-kohalise arvuga;

° tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste seoseid;
e tunneb ja rakendab tehete
jarjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud),
arvutab kuni neljatehteliste
arvavaldiste vaartusi;

e avab sulge arvavaldiste korral;
toob iihise teguri sulgudest vélja;

o  koostab etteantud teksti pohjal
arvavaldise ja leiab selle véértuse;

° leiab arvu ruudu ja kuubi;

O selgitab naturaalarvu kuubi

Neli pohitehet naturaalarvudega.
Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused
ning nende rakendamine.

Tehete jirjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise vdirtuse arvutamine.
Arvavaldise lihtsustamine (sulgude
avamine, lihise teguri sulgudest
véljatoomine).

Probleemiilesannete lahendamise skeem.

Moisted:
arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup,
arvavaldise lihtsustamine.

Uldpidevused ja dppekava lidbivad teemad,
16iming.

Suhtluspiddevus. Emakeel.

Tekstiilesannete ja probleemiilesannete
lahendamise juures on véga oluline teksti
moistmine ning oskus loetust eristada vajalikku
informatsiooni. Ise iilesannete tekste koostades
tuleb olla sOnastustes tépne ja ka grammatiliselt
korrektne. Kasutada sobivat stiili ja sOnavara.
Jargida hea tava, et lilesandes ei oleks liiga palju
liigset infot.

Riihmat6o. Teeme lihtsamaks.
(vt. metoodilistest soovitustest)

Uldpidevused ja dppekava lidbivad teemad.
Suhtluspidevus: esitab oma seisukohti ja kuulab
rithmakaaslasi, véaartustab digekeelsust ja
viljendusrikast keelt.

Enesemaiiratluspddevus: hindab oma panust
riihmatodsse.

Digipéddevus: osaleb digitaalses sisuloomes.




tdhendust ja oskab leida arvu kuupi;
e  nimetab probleemide
lahendamise skeemi etappe ja
kasutab probleemide lahendamise
skeemi iilesande lahendamiseks;

o  rakendab avaldiste lihtsustamist
ja arvu kuubi leidmist
probleemiilesannete lahendamisel,

o erinevaid strateegiaid kasutades
lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid nelja pohitehte ning
arvu ruudu ja kuubi kohta;

o koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, kus on vaja nelja
pohitehet, arvu ruutu ja arvu kuupi;

e  valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine), lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine (tehete jarjekord, tehted),
mirkmete tegemine (tekstist andmete
véljakirjutamine, skeemi
koostamine), analoogiate loomine ja
ildistamine (arvu ruut ja arvu kuup;
tehted miljonist suuremate arvudega,
arvutamisseaduste iilekandmine
algebrasse);

) hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel; nelja pdhitehte
omandamisel naturaalarvudega ja
arvavaldiste lihtsustamisel




Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu
tegurid ja kordsed. Algarvud.
Kordarvud.

° eristab paaris- ja paarituid arve;
° eristab alg- ja kordarve nende
omaduste pohjal,

o oskab kindlaks méérata 100
piires, kas arv on alg- vdi kordarv;

o esitab kordarvu algtegurite
korrutisena (aritmeetika
poOhiteoreem);

° kasutab maisteid kordne ja
tegur iilesandeid lahendades;

@ mdoistab, mida tdhendab vdhim
voimalik ja suurim véimalik ning
miks on kasulik leida SUT ja VUK;
o leiab arvude suurima {ihisteguri
(SUT) ja véhima iihiskordse (VUK);
° sOnastab ja kasutab
jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-
ga);

leiab arvu tegureid ja kordseid;

° lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid; lahendab
jaguvusega seotud tekstiilesandeid,
sh hindab olukordade vdimalikkust,
kus oluline on arvude paarsus/
jagumine mingi arvuga.

e rakendab jaguvustunnuseid,
jaguvuse omadusi, algteguriteks
lahutamist, SUT-i ja VUK-i leidmist
probleemiilesannete lahendamisel;
e koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid, mille lahendamisel
saab kasutada arvude jaguvust;

Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-

ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima
ithisteguri ja vdhima {ihiskordse leidmine.

Alg- ja kordarvud.
Arvu esitus algtegurite korrutisena.

Moisted:

paaris- ja paaritud arvud,

jaguvus,

arvu tegurid, arvu kordsed, arvude
suurim iihistegur (SUT), arvude vihim
iihiskordne (VUK),

algarv, kordarv, algtegur,
algteguriteks lahutamine,
jaguvustunnus,

ristsumma,

algoritm.

Praktiline to6. Paaris ja paaritu.

Uurida ja tuua néiteid, kus kasutatakse paaris ja
paarituid arve (arvude paarsust) reaalses elus
(nditeks paaris ja paaritud majanumbrid
tdnavatel, parkimine paaris- ja paaritutel
kuupdevadel, paaritu arv ndukogu liikmeid jne)
Uldpidevused ja dppekava lidbivad teemad.
Digipidevus: kasutab probleemilahenduseks
sobivaid digivahendeid ja votteid. Leida ja
sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata
selle usaldusviirsust.

Opipidevus. Seostab oma varasemate
teadmistega.

e Libiv teema “Teabekeskkond ja
meediakasutus”. Vajaliku teabe
leidmine.

e Praktiline rithmato6. Kuidas m6ota.




° valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

° valib endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
° kasutab matemaatika oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine);

° hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

2. KUMNENDMURD. ARVUTAMINE
KUMNENDMURRUGA (40 tundi)

Kiimnendmurd. Arvutamine
kiimnendmurruga.

e kiimnendmurdude dppimisel kasutab
erinevaid Opistrateegiaid (sh
meenutamine, kordamine (harilik murd),
analoogiate loomine (naturaalarvud ja
kiimnendmurrud ning nende ehitus,
iimardamine, harilikud murrud ja
kiimnendmurrud), {ildistamine
(mootiihikute eesliited kilo, milli, senti,
detsi);

e hindab oma arengut
kiimnendmurdude omandamisel.

Murdarv.

Harilik murd.

Kimnendmurd.

Kimnendmurru ehitus.
Kimnendmurru iimardamine.
Mootihikud. Mootiihikute siisteem.

Moisted:

murdarv, harilik murd, murru lugeja,
murru nimetaja, murrujoon,
kiimnendmurd, kiimnendmurru tiisosa ja
murdosa, kiimnendkohad, kiimnendikud,
sajandikud, tuhandikud, ratsionaalarvud,
pikkusiihik, pindalaiihik.

Digipadevus: kasutab probleemilahenduseks
sobivaid digivahendeid ja votteid.

Opipidevus. Seostab oma varasemate
teadmistega.

Liabiv teema: Teabekeskkond ja meediakasutus.
Vajaliku teabe leidmine.

Rahatarkus.

Kiimnendmurdude liitmine ja
lahutamine, korrutamine ja
jagamine.

e  arvutab peast (liitmine ja

Neli pohitehet kiimnendmurdudega.
Tehete jarjekord.

Info kogumine. Umardatud
kiimnendmurrud meie iimber.




lahutamine 1000 piires, korrutamine
ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires)
tdisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega (sealhulgas
harilike murdudega, mille vahim
tthine nimetaja on kuni 100);

o liidab ja lahutab kirjalikult kuni
kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde;

o korrutab ja jagab peast
kiimnendmurde jarguiihikutega (10,
100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01;
0,001);

o korrutab kirjalikult kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurde;

o jagab kirjalikult kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurde
(jagatav ja jagaja on kuni kolme
kiimnendkohaga);

L tunneb tehete omadusi ning
tehete litkmete ja tulemuste seoseid;
) rakendab tehete jirjekorda ja
sooritab kuni nelja tehtega tilesandeid
kiimnendmurdudega;

° lihtsustab iithe muutujaga
avaldisi ning arvutab tdhtavaldise
vaartuse;

[ oskab kasutada kalkulaatorit, nt
kiimnendmurdude sisestamiseks,
tehete tulemuste kontrollimiseks;
teab iilakoma voi tithikut klasside
eraldajana;

e  lahendab ja koostab
mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

Otsib timbrust vaadeldes ja/voi internetist
reaalelulisi nditeid, kus kasutatakse
kiimnendmurdude iimardamist. (Kiirus,
hinnad, kiituse hind - selle kuvamine.)

Uldpidevused ja dppekava lidbivad teemad.
Digipadevus: kasutab probleemilahenduseks
sobivaid digivahendeid ja votteid. Leida ja
sdilitada digivahendite abil infot ning
hinnata selle usaldusvéérsust.

Opipédevus. Seostab oma varasemate
teadmistega.

e [ibiv teema “Teabekeskkond ja
meediakasutus”. Vajaliku teabe
leidmine.

e [.0imitud teemad, valdkonnad.

Rahatarkus.




e hindab oma teadmisi ja oskusi
kiimnendmurdudega arvutamisel.

3. ANDMED (20 tundi)

Andmed. Arvandmete
illustreerimine.

° teab joon- ja tulpdiagrammi
ning loeb neilt andmeid;

e toob nditeid skaala kasutamise
kohta igapdevaelus ja loeb andmeid
erinevatelt skaaladelt;

° illustreerib
joonestusvahendite ja digivahendite
abil arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammiga;

e  kasutab andmete kogumiseks
erinevaid meetodeid (mdotmine,
kiisimustik);
° kogub lihtsa andmestiku,
koostab sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;
e  korrastab lihtsamaid arvandmeid
ja kannab neid sagedustabelisse;
e teab, mis on sagedus ning oskab
seda leida;
e arvutab aritmeetilise keskmise, sh
digivahendeid kasutades;
o oskab analiitisida kogutud
andmete pohjal leitud tulemusi;
o kontrollib ja hindab saadud
tulemusi, (sh mdistab, et etteantud
arvude aritmeetiline keskmine peab
jddma suurima ja vidhima véértuse
vahele);

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Arvude aritmeetiline keskmine.

Maisted:
sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm,
ulpdiagramm, joondiagramm, aritmeetiline
keskmine.

Uldpidevused ja dppekava lidbivad teemad:

Suhtluspadevus: selge véljendus, véartustab
oigekeelsust, andmete pdhjal seisukohtade
kujundamine ja nende viljendamine ja
pohjendamine, lugupidav suhtumine
kiisitletavasse.

Ettevotlikkuspadevus: nditab algatusvoimet,
seab eesmairke, koostab plaani, vastutab
tulemuste eest.

Digipadevus: leiab ja siilitab digivahendite
abil infot, hindab selle asjakohasust ja
usaldusvédrsust, kasutab probleemi
lahenduseks sobivaid digivahendeid ja
votteid.

Sotsiaalne ja kodanikupiddevus: on
vastutustundlik kodanik ja jérgib norme.
Enesemadratluspadevus: uurimise teema
valimine - oma huvide tundmadppimine.
Labivad teemad: Teabekeskkond ja
meediakasutus.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Opib
tundma enda ja teiste digusi (andmekaitse)
ning maistab nendega kaasnevat vastutust.
Loiming: Eesti keel, kehaline kasvatus,
loodusdpetus, informaatika.




° analiiiisib, milliseid andmeid
esitada tabelina, milliseid joon- voi
tulpdiagrammina, pohjendab valikut;
° hindab oma arengut skaalade,
diagrammide mdistmisel,
kirjeldamisel ning arvandmete
korrastamisel. selgitab moisteid
avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis,
vordus, vorrand, valem

4. ALGEBRA (10 tundi)
Avaldis. Vorrand. Valem.

e sclgitab madisteid avaldis,
arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand,
valem;

teab ja kasutab pindala, imbermdddu
kiiruse valemites kasutatavaid
tahiseid

e selgitab, mis on vdrrandi lahend;

selgitab, mis on vorrandi lahendi
kontrollimine;

e avaldab iihetehtelisest vordusest
tundmatu;

e leiab antud arvude seast vorrandi
lahendi, lahendab lihtsamaid
vorrandeid;

e lihtsustab iithe muutujaga avaldisi
ning arvutab tdhtavaldise véértuse;

e selgitab arvutamisseaduste
iilekandmist algebrasse;

e nimetab probleemide lahendamise
skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
iilesande lahendamiseks;

Avaldiste koostamine ja vairtuste
leidmine.

Vorrandite koostamine ja lahendamine.

Valemi kasutamine.
Probleemiilesannete lahendamine.
Tekstiilesannete lahendamine.

Moisted:

avaldis, tdhtavaldis, lihtsustamine,
arvavaldis, valem, muutuja, tundmatu,
vorrand, vorrandi lahend, vorrandi
lahendamine, iihetehtelise
naturaalarvulise vorrandi lahendamine

Matemaatika -, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus. Suudab kasutada
matemaatikale omast keelt, siimboleid,
meetodeid. Siin teemas kisitletavad mdisted
avaldis, vorrand ja valem just selle pddevuse
aluseks.

Suhtluspiadevus. Viljendab ennast selgelt,
vaartustab digekeelsust ja viljendusrikast
keelt tilesandeid koostades.

Loimitud teemad, valdkonnad metoodilistest
soovitustest.

Loodusteadused. Kiirus.

Inimesedpetuse. Kehamassiindeks.

Ainesisene 16iming. Pindala. Umbermdot




e kasutab lahendusidee leidmiseks
erinevaid strateegiaid (vorrandi
koostamine, visualiseerimine,
visandamine, tabeli koostamine,
seoste kirjapanek, alustamine
16pust);

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

® koostab ja lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid; modelleerib
Opetaja abiga tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut vorrandite
koostamise ja lahendamise
omandamisel.

5.GEOMEETRILISED
KUJUNDID JA MOOTMINE (35
tundi)

Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge.
Nurk. Nurga suurus. Nurkade
liigid.

° loeb ja kirjutab naturaalarve
(kuni miljardini); kirjutab
naturaalarve dikteerimise jargi

° kirjutab naturaalarve
jarkarvude summana; ja jarguiihikute
kordsete summana; méirab
naturaalarvu jérke ja klasse;

° iimardab arvu etteantud
jarguni;

®  jdrjestab ja vordleb
naturaalarve (kuni miljonini);

o kirjutab naturaalarve kasvavas

Arvu chitus. Miljonite klass ja
miljardite klass.

Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.
Naturaalarvu timardamine.

Moisted:

naturaalarvud,

arvu klassid (lihtede klass, tuhandete
klass, miljonite klass, miljardite klass),
arvkiir, kiimnendsiisteem, jarkarv,
jarguiihik, jarguiihiku kordne, arvu
kujutis, kujutamistihik, vOrratuse
mérgid, imardamine, ligikaudne arv.

Digipéddevus: kasutab probleemi lahenduseks
sobivaid digivahendeid ja votteid.
Eneseméératluspddevus: analiiiisib oma
kditumist ja tegutsemist iilesande tditmisel,
hindab oma ndrku ja tugevaid kiilgi nii rithmas
suhtlemisel kui tilesande lahendamisse
panustamisel.
Ettevotlikkuspddevus: saab nédidata
algatusvoimet, vastutada tulemuste eest.
Digipéddevus: kasutab probleemi lahenduseks
sobivaid digivahendeid ja votteid.
Opipadevus. Seostab varemdpitud
teadmistega.
Kultuuri- ja vidrtuspiadevus, sotsiaalne ja

kodanikupédevus: suudab ennast teostada.

Digipddevus kujundamine.
Liabivad teemad: Tervis ja ohtus. Mérkab
ohuallikaid imbritsevas keskkonnas. .




(kahanevas) jérjekorras;

o  margib naturaalarve arvkiirele;
° kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemusi; oskab
reaalelulistes tilesannetes valida,
millise jarguni timardada;

° kasutab matemaatika oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, lildistamine);

° hindab oma arengut arvu
ehituse ja imardamise omandamisel;

Elukestev ope ja karjdari kujundamine.
Loimitud teemad, valdkonnad: Kunstiopetus.

Sirged tasandil

e  joonestab ristuvad, ldikuvad ja
paralleelsed sirged;

o teab, et ristuvatel sirgetel
asetsevad 16igud on omavahel
risti;

o  joonestab ldikuvaid ja ristuvaid
sirgeid; paralleelseid sirgeid
paralleelliikke abil;

©  joonestab joonestusprogrammiga
paralleelseid- , ristuvaid- ja
16ikuvaid sirgeid;

e hindab oma oskusi sirgete
joonestamisel ja nende
vastastikuste asendite tasandil
kirjeldamisel.

Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed
sirged.

Moisted:

Loikepunkt, paralleelsed -, 16ikuvad
- ning ristuvad sirged, liikke ehk
paralleelliike, ristuvad 18igud.

Téhised: |l ja L

Opipadevus - oskab keskenduda dppeiilesande
tditmisele.

Kultuuri- ja vaartuspadevus- kujundatakse
ilumeelt ning védrtustab

loomingut.

Suhtluspidevus -véljendab ennast selgelt,
védrtustab digekeelsust

Liabivad teemad: Kodanikualgatus ja

ettevotlikkus- lahendab

probleemi loominguliselt.

Kultuuriline identiteet - omandab teadmisi
Eesti kunstist.

Tehnoloogia ja innovatsioon- kasutab
digitehnoloogilisi lahendusi info otsimisel.

Loimitud teemad: Kunstidpetus, eesti keel.

Ruumala. Ruumalaiihikud.

° moistab ja selgitab ruumala
moiste tdhendust; hindab
iimbritsevate objektide ruumala;
e  mdistab ja selgitab

Ruumala.

Kuubi ja risttahuka pindala ning
ruumala.

Ruumalaiihikud.

Digipéddevus: kasutab probleemi
lahenduseks sobivaid digivahendeid

ja votteid.

Eneseméératluspddevus: analiiiisib oma
kditumist ja tegutsemist

iilesande tditmisel.




ruumalatihikute vahelisi seoseid;
e  teab ning teisendab
ruumalaiihikuid;

e  arvutab, mdistab ja selgitab
kuubi ning risttahuka pindala ja
ruumala;

e kasutab Oppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine
(pindala, pindalatihikud, kuup,
risttahukas), markmete tegemine,
analoogiate loomine (arvu ruut ja
arvu kuup, ruumalaiihikute
vahelised seosed);

e  hindab oma arengut ruumala
ja ruumalaiihikute tundma
Oppimisel.

Mbisted:

Kuup ja risttahukas, ruumala,
ruumalaiihikud (mm?, cm?, dm?, m?,
liiter, detsiliiter, sentiliiter),
tthikkuup, kuubi ruumala, risttahuka
ruumala, pinnalaotus.

Opipadevus, suhtluspadevus, kultuuri-ja
vaartuspadevus.

Libivad teemad: Keskkond ja jétkusuutlik
areng -teadvustab end tarbijana.
Kodanikualgatus ja ettevdtlikkus - lahendab
probleemi loominguliselt.

Tehnoloogia ja innovatsioon-kasutab
digitehnoloogilisi lahendusi t66
tohustamisel.

Kultuuriline identiteet

Loimitud teemad: Inimesedpetus.
Kunstidpetus (t66d joonlaua ja sirkliga
(ornament, pinnalaotus pakendi vdi maketi
jaoks).

Plaanimoot. Mootkava.

e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab
seda iilesandeid lahendades; selgitab
plaanimoddu tdhendust;
e oskab etteantud plaani ja selle
modtkava jirgi leida reaalsete objektide
suurusi, objektide vahelisi kaugusi.
° hindab oma arengut plaanimdddu
moistmisel ja kasutamisel;
kontrollib ja hindab kriitiliselt oma
lahenduskiike ja tulemusi.

Plaanimoot.

Mboisted:
plaan, plaanimdot, mdodtkava.

Opipidevus- planeerida t66 koostamine ja

jérgida plaani.

Ettevotlikkuspadevus- seada eesmaérk,
vastutada tulemuse eest.

Lébivad teemad: Elukestev ope ja karjdari
kujundamine -aitab tundma dppida voimeid,
Liabiv teema
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus-
loominguliste lahenduste leidmine
probleemidele, koos tegutsemine.
Tehnoloogia ja innovatsioon- kasutab
digitehnoloogilisi lahendusi t66 tdhustamisel.

Loimitud teemad, valdkonnad: Arhitektuur,
loodusdpetus.




