Ainekava

I1 kooliaste matemaatika

Klass: 6. Tunde néddalas: 5

Ainekava aluseks on riiklik 0ppekava ja selle lisa nr 5 https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa5.pdf. Poltsamaa
Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja toodud rohuasetused, kooli eripérast tulenevalt olulisim. Kooli ja valdkonna eripirad on kirjeldatud
kooli dppekava tildosas ning valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus Matemaatikadpetuse eesmirk pdhikoolis on kujundada dpilastes eakohane matemaatikapiddevus, mis tihendab
matemaatika moistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka
ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud murrud kuni
nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) timardab arvu etteantud jarguni;

4) jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga kiimnendmurde;

harilikke murde, mille {ihine nimetaja on kuni 100);

5) teab hariliku ja kiimnendmurru moisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlédhendi; 8)
arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires,
korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille védhim {ihine
nimetaja on kuni 100);

9) tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste seoseid;

10) rakendab tehete jirjekorda;
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11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

13) kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse iilesandeid);
14) sonastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, podrdarvu ja absoluutvairtuse.

Andmed II kooliastme 1dpetaja:

1) selgitab protsendi moistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning liikumise graafikut;

6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

8) analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- v0i sektordiagrammina, pohjendab valikut.
Algebra II kooliastme 1dpetaja:

1) selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus, vorrand, valem;

2) avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

4) selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;

5) lihtsustab iihe muutujaga avaldisi ning arvutab tihtavaldise védirtuse;

Geomeetrilised kujundid ja mdotmine II kooliastme 1dpetaja:

1) moistab ja selgitab mdotiihikutevahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajaiihikuid;

3) joonestab ning téhistab punkti, sirge, kiire, 1digu, murdjoone; ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi
nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

4) joonestab, liigitab ja mdddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid; 6) teab
plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

7) maistab ja selgitab pindala ja ruumala moistete tdhendust;

8) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) selgitab T (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;



11) joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed vai ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;

14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

15) toob néiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT vdimalusi
(néiteks internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.
Probleemide lahendamine II kooliastme Idpetaja:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

7) koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,

8) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, miarkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine); 9)
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Hindamine

Kaardistada dpilaste eelteadmised (eelhindamine). Diagnostilised testid (eis.ekk.edu.ee); dige-vale-Gige viited valearusaamade
kaardistamiseks.

Protsessi hindamine (vahehindamised) - dpilane saab jooksvalt tagasisidet oma edasimineku osas, et ta teaks, mida on vaja veel harjutada
eesmarkide tditmiseks. Enesehindamine. Kaaslase hindamine.

Lopphindamine ( nt: kontrollt66, t66 esitlemine kaaslastele, projekt, dpimapp, tasemetdo)



Opitulemused

Oppesisu

Mida dpetajad dpetavad, mida Gpilased
opivad?

(teemade liihikirjeldus)

Uldpédevused, libivad teemad, 16imingud
Kuidas toetatakse iildpadevuste saavutamist?
Milliseid lébivaid teemasid késiteltakse?
Millised on 16imingu vdimalused? Opioskuste
kujundamine. .

HARILIK MURD (60 tundi)
Harilik murd ja selle pohiomadus.
Liigmurru teisendamine segaarvuks ja
vastupidi.
loeb ja kirjutab harilikke murde kuni
nimetajaga 1000;

e teab hariliku murru moistet;

o teab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

o teab, et murrujoonel on jagamisméargi
tdhendus;

o tunneb liht- ja liigmurde;

o teab, et iga tdisarvu saab esitada
hariliku murruna;

o taandab murde nii jark-jargult kui ka
suurima tihisteguriga, jaddes arvutamisel
saja piiresse;

o teab, milline on taandumatu murd;

o laiendab murdu etteantud nimetajani;
o esitab liigmurru segaarvuna ja
vastupidi;

o teab, et segaarv koosneb tdisosast ja
murdosast;

e jirjestab ja vordleb harilikke murde,
mille iihine nimetaja on kuni 100;

o teisendab murde tihenimelisteks ja
vordleb neid;

Harilik murd, selle pohiomadus.

Harilike murdude vordlemine.

Harilike murdude teisendamine (liigmurd
segaarvuks ja segaarv liigmurruks).

Pohimdisted: Harilik murd, murru lugeja,
murru nimetaja, murrujoon, taandumatu
murd, lihtmurd, liigmurd, segaarv,
ihenimelised murrud, erinimelised
murrud, hariliku murru péhiomadus,
murru taandamine, murru laiendamine,
murru laiendaja, arvu kordne, arvude
iihiskordne.

Uldpidevused: Digi-, dpi-, matemaatika-,
sotsiaalne- ja enesemadratluspadevus: opilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
oppetdoks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasodpilaste t66d, jdddes seejuures viisakaks;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; kasutab
matemaatikale omast keelt ja siimboleid.
Loiming: e vodrkeelsed sdnad - dpilane kannab
ette antud punktid (murrud) arvkiirele ja
tulemuseks saab néiteks ingliskeelse sona
(fracture - murd); e voorkeelsete veebilehtede
(KhanAcademy) kasutamine, millele vdib
eelneda voorkeeletunnis veebilehe tolkimine; @
loodusdpetus - dhk ja selle jaotamine osadeks,
seejarel Ohus olevate ainete osakaalude leidmine
ja kujutamine visuaalselt; ® eesti keel -
arvsonade kirjutamine, korrektselt sonastatud
vastus ning iilesande lahenduse selgitused; ®
muusikas on takti moiste ja taktimodt, nootide
erinevad pikkused; e to00petuses ja
kunstidopetuses saab valmistada visuaalseid
kujundeid (tervikud ja osad) matemaatika klassi
seintele riputamiseks.

Libivad teemad: e elukestev dpe ja karjdéri
kujundamine - iseseisva Oppimise juurutamine




o teab, et murdude iihiseks nimetajaks
on antud murdude vihim tihiskordne;

® kujutab murdarve arvkiirel; kujutab
joonisel harilikku murdu osana tervikust;
o kujutab lihtsamaid harilikke murde
vastava osana l1digust ja tasapinnalisest
kujundist;

o kujutab harilikku murdu osana hulgast;
e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
(harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel)

e hindab oma arengut harilike murdude
pohiomaduste omandamisel ja
rakendamisel (matemaatiliste teadmiste
ja oskuste omandamisel)

veebipohiste manguliste iilesannete kaudu;
keskkond ja jatkusuutlikkus - keskkonnateadliku
kditumise kujundamine vastavasisuliste
ilesannete kaudu; e viirtused ja kolblus -
korrektsuse ndudmine nii joonistes, kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses; ® tehnoloogia ja innovatsioon
- Opilane kasutab otstarbekalt digivahendeid
iilesannete lahendamiseks nii iseseisvalt kui ka
tunnis.

Harilike murdude liitmine ja
lahutamine.

arvutab peast ja kirjalikult

(liitmine ja lahutamine) harilike
murdudega, mille vihim {ihine nimetaja
on kuni 100;

o liidab ja lahutab tihenimelisi ning
erinimelisi murde, mille vdahim {ihine
nimetaja on kuni 100,

o tunneb segaarvude liitmise ja
lahutamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

e valib harilike murdude liitmisel ja
lahutamisel endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine.

Erinimeliste murdude liitmine ja
lahutamine. Segaarvude liitmine ja
lahutamine.

Uldpédevused: Digi-, dpi-, matemaatika-,
sotsiaalne- ja enesemadratluspadevus: Opilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetddks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasoOpilaste t60d, jaddes seejuures viisakaks;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; kasutab
matemaatikale omast keelt ja stimboleid..
Loiming: e voorkeelsete veebilehtede
kasutamine; ® eesti keel - korrektselt sonastatud
vastus ning iilesande lahenduse selgitused;
Labivad teemad: e véirtused ja kdlblus -
siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse
ndudmine nii kirjalikus lahenduskiigus kui ka
suulises eneseviljenduses; ® tehnoloogia ja
innovatsioon - dpilane otsib internetist endale
sobivaid ililesandeid oma teadmiste arendamiseks




murdude liitmise ja lahutamise teemadel,
kasutab tehnoloogia abil saadud tulemusi
enesehindamiseks

Harilike murdude korrutamine ja
jagamine.

arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine
ja jagamine) harilike murdudega, mille
vihim tihine nimetaja on kuni 100;

o korrutab harilikke murde omavahel ja
murdarve tiisarvudega;

o jagab harilikke murde omavahel ja
murdarve tdisarvudega ning vastupidi,
e kasutab moisteid kordne ja tegur (nt
tehes tehteid harilike murdudega,
lahendades jaguvuse iilesandeid);

e leiab arvu podrdarvu;

o tunneb poordarvu moistet;

e tunneb tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid;

o tunneb lihtmurdude korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

o tunneb segaarvude korrutamise ja
jagamise eeskirju ja rakendab neid
arvutamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude
korrutamise ja jagamise oskuste
omandamisel.

Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja jagamine.

PShimdisted: poordarvud.

Uldpidevused: Digi-, dpi-, matemaatika-,
sotsiaalne- ja enesemadratluspadevus: opilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetooks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasodpilaste t66d, jdddes seejuures viisakaks;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; kasutab
matemaatikale omast keelt ja siimboleid.
Loiming: e vodrkeelsete veebilehtede
kasutamine (inglise keel) - murdude
korrutamine; eesti keel - korrektselt sonastatud
vastus ning iilesande lahenduse selgitused.
Liabivad teemad: vairtused ja kolblus -
siisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse
ndudmine nii kirjalikus lahenduskéigus kui ka
suulises eneseviljenduses; ® tehnoloogia ja
innovatsioon - dpilane otsib internetist endale
sobivaid iilesandeid oma teadmiste arendamiseks
murdude korrutamise ja jagamise teemadel;
kasutab tehnoloogia abil saadud tulemusi
enesehindamiseks.

Arvutamine murdudega.

arvutab peast ja kirjalikult harilike
murdudega, mille vihim {ihine nimetaja
on kuni 100;

Arvutamine harilike ja
kiimnendmurdudega. Kiimnendmurru
teisendamine harilikuks murruks ning
hariliku murru teisendamine

Uldpédevused: Uldpidevusi (sotsiaalne ja
kodaniku-, suhtlus-, dpi- ja
enesemddratluspddevus) toetav to0 teemal




o arvutab tipselt avaldiste vadrtusi, mis
sisaldavad nii kiimnend- kui ka harilikke
murde ja sulge (ei tekita negatiivseid
vahe- ega 16pptulemusi);

e teisendab hariliku murru
kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning
leiab hariliku murru kiimnendldhendi;

o teisendab 16pliku kiimnendmurru
harilikuks murruks ja hariliku murru
16plikuks kiimnendmurruks voi
16pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;

o leiab hariliku murru kiimnendldhendi
ja vordleb harilikke murde
kiimnendldhendite abil;

e rakendab tehete jirjekorda;

e tunneb tehete omadusi ning tehete
litkkmete ja tulemuste seoseid;

o tunneb nelja pdhitehte eeskirju harilike
murdudega (sh segaarvud) ning rakendab
neid arvutades;

e valib harilikke murde ja
kiimnendmurde sisaldavate iilesannete
lahendamiseks endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust; rakendab
omandatud teadmisi ja oskusi harilike
murdude kohta uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

® koostab ja lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid tdis-ja murdarvudega;

e hindab oma arengut harilike murdude
teisenduste omandamisel ja harilike
murdudega arvutamisel.

kiimnendmurruks.

PShimdisted: kiimnendmurd, 16plik
kiimnendmurd, I6pmatu kiimnendmurd,
16pmatu perioodiline kiimnendmurd,
perioodiline kiimnendmurd,

kiimnendmurru periood, kiimnendl&dhend.

harilik murd.

Uldpédevusi (sotsiaalne ja kodaniku-, suhtlus-,
Opi- ja enesemaddratlus-, matemaatika- ja
ettevotlikkuspadevus) toetav t06 harilike
murdude teemal.

Digi-, Opi-, matemaatika-, sotsiaalne- ja
enesemddratluspddevus: Opilane teab
veebikeskkondi, kus saab kinnistada dpitulemusi
ning teha otsuseid edasiseks dppetdoks; hindab
ning tagasisidestab enda ja kaasdpilaste t66d,
jaades seejuures viisakaks; kasutab erinevaid
Ooppemeetodeid materjalist arusaamiseks ning
selle omandamiseks; kasutab matemaatikale
omast keelt ja stimboleid.

Ldiming: e voorkeelsete veebilehtede
kasutamine; ® eesti keel - korrektselt sonastatud
vastus ning iilesande; lahenduse selgitused; o
inimesedpetus - koostdo, teistega arvestamine.
Léabivad teemad: e véirtused ja kolblus -
slisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse
ndudmine nii kirjalikus lahenduskiigus kui ka
suulises eneseviljenduses; ® tehnoloogia ja
innovatsioon - dpilane otsib internetist endale
sobivaid iilesandeid oma teadmiste arendamiseks
murdudega arvutamisel; kasutab tehnoloogia
abil saadud tulemusi enesehindamiseks; ®
elukestev Ope ja karjdéri planeerimine - dpilases
kujuneb abstraktne ja loogiline mdtlemine lébi
hariliku murru kasutamise elulistes tilesannetes.




NEGATIIVSED ARVUD (25 tundi)
Téisarvud.

® loeb ja kirjutab téisarve;

o selgitab negatiivsete arvude tihendust,
toob nende kasutamise kohta elulisi
néiteid; e leiab arvu vastandarvu;

o teab, et naturaalarvud koos oma
vastandarvudega ja arvuga null
moodustavad tdisarvude hulga;

o teab, et vastandarvude summa on null;
® jdrjestab ja vordleb tdisarve; vordleb
tdisarve ja jarjestab neid,

o teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja
sarnasusi;

o leiab kahe punkti vahelise kauguse
arvteljel;

® kasutab matemaatika Oppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate
loomine, tildistamine);

e hindab oma arengut tdisarvude
tundmadppimisel.

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.

Arvude jérjestamine.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

PShimdisted: Negatiivne arv, positiivne
arv, vastandarvud, tdisarvud, arvtelg,
nullpunkt, kujutamisiihik, punkti
koordinaat.

Uldpédevused: Digi-, pi-, matemaatika-,
sotsiaalne- ja enesemddratluspadevus: opilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetdoks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasoOpilaste t60d, jaddes seejuures viisakaks;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; kasutab
matemaatikale omast keelt ja siimboleid.
Loiming: e ajalugu - 1) vordle oma riigi ajaloo
pikkust teiste riikide ja kultuuridega; 2) ajateljel
kujutatakse mone kultuuri tdhtsaid aastaarve
ning nende andmete abil koostatakse ja
lahendatakse erinevaid iilesandeid; e eesti keeles
uudise koostamine voi videoloo filmimine
monel matemaatilisel teemal, ® loodusdpetusega
16imimiseks saab korraldada duesdppe
loodusnéhtuste modtmiseks ja andmete
kogumiseks; ® voorkeelsete veebilehtede
kasutamine.

Lébivad teemad: e vdirtused ja kolblus -
slisteemse arusaama kujundamine, korrektsuse
ndudmine nii kirjalikus lahenduskéigus kui ka
suulises eneseviljenduses; ® tehnoloogia ja
innovatsioon - dpilane otsib internetist endale
sobivaid iilesandeid oma teadmiste arendamiseks
negatiivsete arvude teemadel; kasutab
tehnoloogia abil saadud tulemusi
eneschindamiseks; @ kultuuriline identiteet -
oma riigi ajaloo pikkuse vOrdlemine teiste
ritkide ja kultuuridega; e teabekeskkond -
andmete kogumine erinevatest andmebaasidest;
e keskkond ja jatkusuutlik areng -
arvutusiilesannetes kasutada keskkonnaga seotud
andmeid vaoi lasta dpilastel koostada ise




iilesandeid nendel teemadel; ® kodanikualgatus,
ettevotlikkus - grupiga loodud projektitdo esitlus
arvutamisseaduste teemal klassikaaslastele.

Arvutamine tiisarvudega.

arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;
o liidab ning lahutab positiivsete ja
negatiivsete tdisarvudega, tunneb
arvutamise reegleid;

o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)

o teab, et vastandarvude summa on null,
ja rakendab seda teadmist arvutustes;

o rakendab korrutamise ning jagamise
reegleid positiivsete ja negatiivsete
tdisarvudega arvutades;

e rakendab tehete jirjekorda;

® koostab ja lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

e leiab arvu absoluutvéirtuse;

o teab arvu absoluutviirtuse
geomeetrilist tdhendust;

e nimetab probleemide lahendamise
skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
iilesande lahendamiseks;

e valib tdisarve sisaldavate iilesannete
lahendamiseks sobiva lahendustee,
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid
ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

o kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit
(veebis, rakenduses jne) arvutuste
kontrollimiseks;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

Arvutamine tdisarvudega.

P3himdisted: arvu absoluutvairtus.

Uldpédevused: Digi-, dpi-, sotsiaalne-,
enesemdidratlus- ja ettevotlikkuspadevus: opilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
oppetdoks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasoOpilaste t60d, jaddes seejuures viisakaks;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; suudab
ennast ja oma seisukohti selgelt viljendada;
toimetab eesmérgipéraselt ja vastutustundlikult.
Loiming: e digipddevus: e-testide kasutamine @
loodusdpetus - temperatuuri graafik ajalugu -
aastaarvud; e eesti keel - korrektselt sGnastatud
vastus ning iilesande lahenduse selgitus; ®
inimesedpetus - eelarve, raha kogumine mingi
eesmargi nimel.

Libivad teemad: e elukestev Ope ja karjdéri
planeerimine - iseseisvalt viikese uurimuse
tegemine ja oma to0 planeerimine; ®
tehnoloogia ja innovatsioon - dpilane otsib
internetist endale sobivaid iilesandeid, et
lahendada elulisi probleeme ning tohustada oma
Oppimist ja t66d; kasutab tehnoloogia abil
saadud tulemusi enesehindamiseks; ®
teabekeskkond - andmete kogumine erinevatest
andmebaasidest; ® keskkond ja jatkusuutlik
areng - looduskeskkonna info otsimine ja
tolgendamine; iilesannete koostamine
keskkonnateemaliste infoallikate pdhjal; @
kultuuriline identiteet - Eesti jaoks olulised
ajalooslindmused; e tervis ja ohutus -
rahatarkus.




e hindab oma arengut tdisarvudega
arvutamise oskuste omandamisel.

PROTSENT (15 tundi)
Protsendi moiste. Osa leidmine
tervikust.

selgitab protsendi moistet;

o teab, et protsent on {iks sajandik osa
tervikust;

e leiab osa tervikust;

o leiab osa tervikust nii tihikumeetodi
kui algoritmi abil;

o teisendab 16pliku kiimnendmurru
harilikuks murruks ja hariliku murru
16plikuks kiimnendmurruks voi
10pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;

o leiab arvust protsentides méératud osa;
e nimetab probleemide lahendamise
skeemi (nt Polya vmt) etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi
protsentiilesande lahendamiseks;

e valib protsentiilesande (osa leidmine
tervikust) lahendamiseks sobivad
lahendusstrateegiad ja lahendustee ning
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

o lahendab igapédevaelule tuginevaid
ilesandeid protsentides méératud osa
leidmisele (k.a intressiarvutused);

® koostab ja lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid protsentides méératud

Protsendi maiste.
Osa leidmine tervikust.
Tekstiilesanded.

Pohimdisted: protsent, osamédr,
protsendimaéaér, laen, intress, intressimaar,
lihtintress.

Uldpédevused: Digi-, dpi-, sotsiaalne-, suhtlus-,
enesemdidratlus- ja ettevotlikkuspadevus: opilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasodpilaste t66d; oskab viljendada oma
seisukohti viisakalt ja korrektse keelekasutusega;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; suudab
ennast ja oma seisukohti selgelt viljendada;
toimetab eesmérgipéraselt ja vastutustundlikult,
oskab analiiiisida leitud informatsiooni ning
tolgendada saadud tulemusi.

Loiming: e inimesedpetus/kehaline kasvatus -
kulutatud kalorid, toitumine, treeningud;
inimesedpetus - laenamine, eelarve, raha
kogumine mingi eesmérgi nimel ® loodusdpetus
- keskkonnateemaliste protsentiilesannete
koostamine; ® to00petus ja kunstidpetus -
visuaalsete plakatite valmistamine
matemaatikaklassi seintele riputamiseks; ® eesti
keel - uuringu tegemisel kogutud andmete
analiiisimine, kokkuvotte kirjutamine ja
esitlemine; korrektselt sdnastatud vastus ning
iilesannete lahenduse selgitused;

Libivad teemad: e tehnoloogia ja innovatsioon -
toOtamine erinevate programmidega; ®
kultuuriline identiteet - oma riigi ajaloo pikkuse
vordlemine teiste riikide ja kultuuridega;
teabekeskkond - andmete kogumine erinevatest
andmebaasidest; keskkond ja jatkusuutlik areng
- arvutusiilesannetes kasutada keskkonnaga
seotud andmeid vai lasta Opilastel koostada ise
ilesandeid nendel teemadel; ® kodanikualgatus,
ettevotlikkus - grupiga loodud projektitoo esitlus




osa leidmiseks;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate
loomine, tildistamine);

e hindab oma arengut protsendi mdiste
omandamisel ja osa leidmisel tervikust

protsendi teemal klassikaaslastele; majandus
teadmiste jagamine (maksud, intress,
investeerimine); ® tervis ja ohutus -
inimtegevustest tulenevate dnnetuste
analiiiisimine ja nende viltimine; ® tervis ja
ohutus - taldrikureegel; elukestev dpe ja karjééri
planeerimine - iseseisvalt vdikese uurimuse
tegemine ( kiisitluste korraldamine: eesmargi
seadmine, ankeedi koostamine, andmete
kogumine, analiiisimine, visualiseerimine ning
tulemuste esitamine).

KOORDINAATTASAND (10 tundi)
Punkti asukoht tasandil.
Koordinaattasand.

joonestab koordinaatteljestiku, margib
sinna punkti etteantud koordinaatide
jargi, loeb teljestikus asuva punkti
koordinaate;

o madrab punkti koordinaate
koordinaatteljestikus;

® joonistab ja loeb temperatuuri ning
litkumise graafikut;

® kasutab andmete kogumiseks erinevaid
meetodeid (mddtmine, kiisimustik);

e teab koordinaattasandi telgede
nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, iihtlase liikumise
graafik ja teised empiirilised graaftikud.

PShimoisted:

koordinaattasand, koordinaatide
alguspunkt e. nullpunkt, abstsisstelg,
ordinaattelg, koordinaatveerand,
koordinaatteljestik, punkti abstsiss, punkti
ordinaat.

Uldpédevused: Digi-, dpi-, matemaatika-,
sotsiaalne- ja enesemadratluspadevus: opilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
oppetdoks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasopilaste t66d; kasutab erinevaid
Ooppemeetodeid materjalist arusaamiseks ning
selle omandamiseks; kasutab matemaatikale
omast keelt ja stimboleid.

Praktilised t66d. @ Punkti asukoha méiramine
tasandil - aardekaart, orienteerumine. ®
Matkapiev - Opilased koostavad plaani
matkapieva labiviimiseks. Kaardi abil pannakse
paika marsruut. Kaardile mérgitakse punktid,
mida tahetakse kiilastada. Saab arvutada labitud
kilomeetrid linnulennult ja tegelikult, aja tee
labimiseks.

Loiming: e geograafia, informaatika - minu
koolitee (valmib koolitee kaart); ® kehaline
kasvatus - maastikuméng (tilalkirjeldatud); e
too0petus ja kunstidpetus. Geogebra programmi
abil tasapinnaliste kujundite ja mustrite
joonestamine; ® eesti keel - korrektselt
sOnastatud vastus ning iilesannete lahenduse
selgitused, esitlemine; ® voorkeel- voorkeelsed




markmete tegemine, analoogiate
loomine, tildistamine);

e hindab oma arengut
koordinaatteljestiku mdiste omandamisel
ja punkti asukoha madramisel
koordinaatteljestikus.

veebilehed.

Libivad teemad: e elukestev dpe ja karjdéri
planeerimine - Tagasi Kooli www.tagasikooli.ee
algatuse raames kutsuda kiilla arhitektid ja
insenerid, et nad enda t60s kasutatavaid
programme néitaksid; e keskkond ja jatkusuutlik
areng - looduskeskkonna info otsimine ja
tolgendamine; iilesannete koostamine
keskkonnateemaliste infoallikate pShjal;
tehnoloogia ja innovatsioon - GeoGebra
programmi jargi joonestamine. Nutiseadme
pohjal maastikuméngu korraldamine; ®
teabekeskkond - andmete kogumine erinevatest
andmebaasidest (autode arv, dnnetuste arv jm);
meediast graafikute / teabe otsimine, selle
Oigsuse hindamine ning puuduva teave
tuvastamine.

GEOMEETRIA (65 tundi)

Ring ja ringjoon.

joonestab ringi nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja
diameetri tdhendust;

0 joonestab etteantud raadiuse voi
diameetriga ringjoont;

o selgitab T (Pii) tdhendust ja seost
ringjoone pikkusega;

o leiab katseliselt arvu « ligikaudse
vaartuse;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi
pindala;

o eristab ringi ja ringjoont;

o teab ja kasutab ringjoone pikkuse
valemi tdhist C;

e kasutab matemaatika dppimisel

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

Pohimadisted: Ringjoone raadius,
diameeter, ringi keskpunkt; ringjoon, ring,
ringjoone pikkus, ringi pindala, arv 1t
(Pii).

Uldpédevused: Digi-, dpi-, matemaatika-,
sotsiaalne- ja enesemadratluspadevus: Opilane
kasutab digivahendeid eesmargipéraselt nii
iilesannete lahendamisel kui oma t66
kontrollimisel; hindab ning tagasisidestab enda
ja kaasdpilaste t60d; kasutab erinevaid
oppemeetodeid materjalist arusaamiseks ning
selle omandamiseks; kasutab matemaatikale
omast keelt ja siimboleid.

Praktilised t66d. ® Ornamentide joonestamine. ®
Geomeetrilised konstruktsioonid (vitraaz). e
Joonestada kolmnurgale timberringjoon ja
siseringjoon. @ Joonistada Kandinsky stiilis pilt
(aga ringidega ja ruutudega) ning arvutada
vastavad pindalad.

Loiming: e kunstidpetusl; ® kunstidpetus,
geograafia ja ajalugu - maketi ehitamine ; ®
toO00petus ja kunstidpetus - erinevate kujundite




erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate
loomine, {ildistamine);

e hindab oma arengut ringi ja ringjoone
moiste omandamisel ja ringjoone
pikkuse ning ringi pindala arvutamisel.

meisterdamine; siimmeetria kujutamine paberil
kuivamata virviga; ornamentide joonestamine; ®
informaatika - Geogebra programmi
tundmadppimine ja Geogebra programmiga
mustrite ning geomeetriliste piltide
joonestamine.

Libivad teemad: e tehnoloogia ja innovatsioon -
Opilane otsib internetist endale sobivaid
iilesandeid oma teadmiste arendamiseks ringi ja
ringjoone teemadel; ® kultuuriline identiteet -
tutvustada erinevate kultuuride mitmekesisust.

Sektordiagramm

e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt
andmeid;

o joonestab sektoreid;

o loeb andmeid sektordiagrammilt;

e illustreerib joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil arvandmestikku
sektordiagrammiga;

o joonestab sektordiagramme
joonestusvahendite ja
joonestusprogrammi abil;

e analiiiisib, milliseid andmeid esitada
tabelina, milliseid joon-, tulp- voi1
sektordiagrammina, pohjendab valikut.
e hindab oma arengut sektordiagrammi
moiste omandamisel ja sektordiagrammi
joonestamise ning sellelt andmete
lugemise osas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

o koostab lihtsamas kontekstis esineva
probleemi, kasutades lahendamisel
sektordiagrammi

Sektordiagramm.

Pohimdisted: Ringi sektor,
sektordiagramm, tdispoore.

Uldpédevused: Digi-, &pi-, sotsiaalne-, suhtlus-
ja enesemadratluspddevus: Opilane teab
veebikeskkondi, kus saab kinnistada
opitulemusi; oskab leida vajaminevat
informatsiooni erinevatest infokanalitest; hindab
ning tagasisidestab enda ja kaasdpilaste t66d;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; saab aru
loetud tekstidest(diagrammidest) ning oskab
Opitavat materjali oma sonadega selgitada.
Praktiline t60. Joonestab sektordiagrammi (nt
rekordite raamatust puude jdmedused; millest
koosneb inimese keha: vesi, valgud, rasvad,
stisivesikud, muu jne).

Loiming: e kunstidpetus - joonestusvahendite
kasutamine; ringi jaotamine sektoriteks; ®
geograafia, bioloogia, ajalugu, ithiskonna - ja
inimesedpetus - maailm arvudes ( suuremad/
véiksemad riigid, tthedamini / hdredamini
asustatud alad, loomade ja lindude andmed jne);
e cesti keel - lilesande lahenduste selgitused; ®
matemaatika - eelnevalt Opitud teemade
kordamine (ring, protsent jm); ® vdorkeel -
voorkeelsete veebilehtede kasutamine. Libivad




teemad: e vadrtused ja kolblus - korrektsuse
ndudmine nii joonistes, kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises
enesevéljenduses; ® tehnoloogia ja innovatsioon
- Opilane kasutab otstarbekalt digivahendeid
tilesannete lahendamisel.

Peegeldus sirgest ja punktist.
joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil sirge suhtes siimmeetrilisi
kujundeid;

o teab ja tunneb telgstimmeetrilisi
kujundeid;

o joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud
punktiga siimmeetrilise punkti, antud
16iguga siimmeetrilise 16igu ning antud
kolmnurga v&i nelinurgaga
simmeetrilise kujundji;

e toob nditeid dpitud geomeetriliste
kujundite ning siimmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vOimalusi (nditeks
internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused); eristab joonisel
stimmeetrilised kujundid;

o eristab tsentraalstimmeetrilisi
kujundeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi stimmeetriat sisaldavate
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut siimmeetria
moiste omandamisel.

Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist.

Pohimdisted: Telgsiimmeetria,
siimmeetriatelg, peegeldustelg, kujutis,
tsentraalsiimmeetria, telgsimmeetriline
kujund, vordsed kujundid, punkti kaugus
sirgest.

Uldpédevused: Digi-, sotsiaalne-,
enesemddratlus-, kultuuri -ja vaartuspadevus:
Opilane teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetdoks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasopilaste t60d; tunnetab geomeetriliste
kujundite ilu ja seost arhitektuuri ja loodusega.
Praktiline t66. Stimmeetria téhestikus (niiteks
kirjutab oma nime triikitdhtedega ja tdmbab
simmeetriateljed). Tahed vaib teha ka arvutis.
Lodiming. @ kunstidpetus - pildid stimmeetriale;
e kisitoo- tikivad simmeetrilisi rahvuslikke
ornamentikaid; e informaatika - dpilane t66tab
tarkvaraga GeoGebra, millega ta: joonistab
koordinaatteljestikku kolmnurga; 1) peegeldab
kujundit x- ja y-telje suhtes; 2) peegeldab
kujundit koordinaatide alguspunkti suhtes; 3)
teeb tulemusest kuvapildi ja jagab veebiseinal.
Labivad teemad: e véirtused ja kolblus -
korrektsuse ndudmine nii joonistes, kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses; @ tehnoloogia ja innovatsioon
- Opilane kasutab otstarbekalt digivahendeid
iilesannete lahendamisel.

Ldigu ja nurga poolitamine.

joonestab joonestusvahendite ja IKT-
vahendite abil 16igu keskristsirge,

Ldigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

Uldpidevused: Matemaatika-, sotsiaalne-,
enesemadratlus-, kultuuri -ja vaartuspadevus:
Opilane hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasdpilaste t66d; kasutab matemaatikale omast




nurgapoolitaja;

o poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning
joonestab keskristsirge;

o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut 16igu ja nurga
poolitamise omandamisel.

PShimdisted: 16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja, 18igu poolitamine,
ristsirge.

keelt ja siimboolikat; dpilane suudab oma ideid
teostada; toimetab eesmirgipiaraselt ja
vastutustundlikult.

Praktiline t66. ® L3igu poolitamine sirkliga ja
voltides, ® nurga poolitamine sirkliga ja
voltides.

Praktiline t66. Joonestab kolmnurgale
timberringjoone ja siseringjoone.

Loiming: e kunstidpetus - korrektsed joonised;
e cesti keel -funktsionaalse lugemise oskus ja
loovus.

Liabivad teemad: e vairtused ja kolblus -
korrektsuse ndudmine nii joonistes, kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses; ® tehnoloogia ja innovatsioon
- Opilane kasutab otstarbekalt digivahendeid
ilesannete lahendamisel.

Kolmnurk ja selle omadused.
Kolmnurkade vordsuse tunnused.
joonestab ning tihistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

o néitab joonisel ning nimetab
kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki;

o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga
ldhisnurki, vastasnurki, ldhiskiilgi ja
vastaskiilgi;

o teab ja kasutab nurga stimboleid;

o joonestab kolmnurga kolme kiilje
jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga
jargi ning tihe kiilje ja selle 1dhisnurkade
jargi;

e rakendab tilesandeid lahendades
kolmnurga sisenurkade summat;

Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vordsuse tunnused. (KKK,
KNK, NKN).

Kolmnurga joonestamine (kolme kiilje
jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga
jargi ning tihe kiilje ja selle ldhisnurkade
jargi).

PShimdisted: kolmnurk ja selle
elemendid, kolmnurga nurkade summa,
lahiskiiljed, 1dhisnurgad, KKK, KNK,
NKN.

Uldpédevused: Digi-, dpi-, matemaatika-,
sotsiaalne- ja eneseméadratluspiddevus: dpilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetooks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasdpilaste t66d, jaddes seejuures viisakaks;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; kasutab
matemaatikale omast keelt ja siimboleid.
Praktilised t66d @ Kolmnurga nurkade summa -
nurgad kokku: 1) voltides; 2) rebin kolmnurga
kolmeks ja liimin saadud tiikid nurkade pidi
kokku. e Joonestab kolmnurga kolme kiilje
jargi, kahe kiilje ja nendevahelise nurga jargi
ning tihe kiilje ja selle ldhisnurkade jargi.
Pohjenda, et selliselt joonestatud kolmnurgad on
omavahel vordsed. ® Kolmnurksed




o teab kolmnurga sisenurkade summat ja
rakendab seda puuduva nurga
leidmiseks;

e pdhjendab, kas kolmnurgad on
vordsed vai ei ole kolmnurkade vordsuse
tunnuste abil;

o teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid
KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
iilesandeid lahendades;

e hindab oma arengut kolmnurga
vordsuse tunnuste omandamisel ja teab
kolmnurga sisenurkade summat.

litkklusmérgid. Kasuta sirklit ja joonlauda ning
skitseeri litklusmark “Anna teed”.

Loiming: e kunstidpetus - joonestusvahendite
kasutamine; ® eesti keel - funktsionaalse
lugemisoskuse arendamine; iilesande lahenduste
korrektsed selgitused; ® matemaatika - eelnevalt
opitud teemade kordamine; ® vodrkeel -
voorkeelsete veebilehtede kasutamine.

Libivad teemad: e viirtused ja kolblus -
korrektsuse ndudmine nii joonistes, kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses; ® tehnoloogia ja innovatsioon
- Opilane kasutab otstarbekalt digivahendeid
iilesannete lahendamisel; ® elukestev dpe ja
karjééri planeerimine - iseseisvalt vdikese
uurimuse tegemine ja oma to60 planeerimine

Kolmnurkade liigitamine.

liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade
jargi;

o nditab joonisel ning nimetab
kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki;

o liigitab jooniste ning etteantud
andmete (nt info antud tekstina)
kolmnurki nurkade ja kiilgede jéargi;

o nditab ja nimetab tdisnurkse
kolmnurga kiilgi;

o nditab ning nimetab vdrdhaarses
kolmnurgas kiilgi ja nurki;

o teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja
kasutab neid iilesandeid lahendades;

e joonestab ning téhistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetria programmi;

o joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja
niirinurkse kolmnurga;

o joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja

Kolmnurkade liigitamine.

Pohimaoisted: teravnurkne kolmnurk,
niirinurkne kolmnurk, tdisnurkne
kolmnurk, kaatet, hiipotenuus, vordkiilgne
kolmnurk, erikiilgne kolmnurk,
vordhaarne kolmnurk, haar, alus,
tipunurk, alusnurk.

Uldpédevused: Uldpadevusi (suhtlus-, dpi-,
enesemddratluspddevus) toetav t66 kolmnurga
teemal.

Digi-, Opi-, matemaatika-, sotsiaalne- ja
enesemidratluspadevus: Opilane teab
veebikeskkondi, kus saab kinnistada dpitulemusi
ning teha otsuseid edasiseks oppetdoks; hindab
ning tagasisidestab enda ja kaasdpilaste t66d,
jaéddes seejuures viisakaks; kasutab erinevaid
oppemeetodeid materjalist arusaamiseks ning
selle omandamiseks; kasutab matemaatikale
omast keelt ja siimboleid.

Praktiline t66 ® Voldib vordhaarse kolmnurga. e
Joonesta paberile 101k ja sellest iiles ning alla
poole moned punktid. Joonesta antud punkte ja
16iku kasutades voimalikult palju kolmnurki ja
nimeta saadud kolmnurga liik.

Loiming: e kunstidpetus- koostods dpilastega
tuletatakse meelde eri litki kolmnurki ning




vordhaarse kolmnurga;

o joonestab Opitud kolmnurki
arvutiprogrammi abil;

e hindab oma arengut kolmnurkade
liigitamise omandamisel.

rihmitatakse need kolmnurgad plakatil; e
kunstidpetus, eesti keel, matemaatika -
infovoldiku tegemine (teema kordamine); ®
voorkeelsete veebilehtede (KhanAcademy)
kasutamine, millele voib eelneda
voorkeeletunnis veebilehe tolkimine.

Libivad teemad: e tehnoloogia ja innovatsioon -
Opilane otsib internetist endale sobivaid
iilesandeid oma teadmiste arendamiseks
kolmnurga teemadel; kasutab tehnoloogia abil
saadud tulemusi enesehindamiseks; ® vaartused
ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine,
korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses; ® kodanikualgatus ja
ettevotlikkus - grupiga loodud projektitdo esitlus
klassikaaslastele

Kolmnurga iimbermo6t ja pindala.

arvutab kolmnurga timbermoddu;

@ joonestab kolmnurga kdrgused ning
arvutab kolmnurga pindala;

o tunneb mdisteid alus ja korgus,
joonestab iga kolmnurga igale alusele
korguse; mdddab kolmnurga aluse ja
korguse;

e mdistab ja selgitab pindala mdistete
tdhendust;

o teab ja rakendab kolmnurga pindala
valemit, eristab tiisnurkse kolmnurga
pindala valemit;

e hindab oma arengut kolmnurga
imbermdddu ja pindala arvutamise
moiste omandamisel;

e valib iilesande lahendamiseks sobiva
lahendustee kasutades sobivaid

Kolmnurga iimbermdot ja pindala.
Kolmnurga alus ja kdrgus.

Pohimadisted: kolmnurga alus, kolmnurga

korgus, kolmnurga pindala, kolmnurga
imbermaot, tdisnurkse kolmnurga
pindala.

Uldpédevused: Uldpidevusi (suhtlus-, dpi-,
enesemdadratluspadevus) toetav t60 teemal
kolmnurga {imbermdat ja pindala.

Digi-, 0pi-, matemaatika-, sotsiaalne-,
ettevotlikkus- ja enesemidratluspadevus: Opilane
teab veebikeskkondi, kus saab kinnistada
Opitulemusi ning teha otsuseid edasiseks
Oppetddks; hindab ning tagasisidestab enda ja
kaasoOpilaste t60d, jaddes seejuures viisakaks;
kasutab erinevaid dppemeetodeid materjalist
arusaamiseks ning selle omandamiseks; kasutab
matemaatikale omast keelt ja stimboleid.
Praktiline t66 ® Joonestab kolmnurga ning
seejérel vabalt valitud kiiljele korguse. Niitid on
joonisel 2 kolmnurka, millele saab korguse
joonestada. Nii oma t6dd jétkates saab
kolmnurgale tdmmata 16pmatult palju korguseid.
Naiteks joonesta kolmnurkadele kokku 10
korgust. Virvides saab antud t60st kunstiteos. @




lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute kolmnurki sisalduvate
tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel.

Voldib etteantud kolmnurgale kdrguse.
Loiming: e kunstidpetus - joonestusvahendite
kasutamine; ® kdsitdo - kéeline tegevus
voltimisel; @ eesti keel - korrektselt sonastatud
vastus ja iilesande lahenduste selgitused; @
matemaatika - eelnevalt dpitud teemade
kordamine (limbermddt, pindala); e voorkeel -
voorkeelsete veebilehtede kasutamine.

Labivad teemad: e tehnoloogia ja innovatsioon
- Opilane otsib internetist endale sobivaid
iilesandeid oma teadmiste arendamiseks
kolmnurga teemadel; kasutab tehnoloogia abil
saadud tulemusi enesehindamiseks; ® vaartused
ja kolblus - siisteemse arusaama kujundamine,
korrektsuse ndudmine nii kirjalikus
lahenduskaigus kui ka suulises
eneseviljenduses; ® kodanikualgatus ja
ettevotlikkus - grupiga loodud projektitdo esitlus
klassikaaslastele.




