Ainekava

Matemaatika III kooliaste

Klass: 7. Tunde nddalas: 5

Ainekava aluseks on riiklik dppekava ja selle Lisa 5 . Pdltsamaa Uhisgiimnaasiumi ainekavas on vilja
toodud rohuasetused, kooli eripdrast tulenevalt olulisim. Kooli ja valdkonna eripdrad on kirjeldatud kooli
oppekava iildosas ning valdkonnakavades.

Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kiigus
omandatakse matemaatikale omane keel, stimbolid ja meetodid.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja uute
teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika
oppeprotsessis oluline roll tipsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetdol kogu dppeaja viltel.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

III kooliastme 1dpetaja:

1. otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli,

koostab vorrandi v6i vOrrandisiisteemi;

koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;

rakendab uurimuslikku meetodit probleemide lahendamiseks matemaatika abil;

kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,

investeerimine);

6. kasutab (igapdevaelu) ililesannete lahendamisel otstarbekat osamédra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd);

7. selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdoimalusi ning absoluut- ja/vdi suhtarvude sobivust
informatsiooni;

8. selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab eluliste juhtude siindmuse tdendosuse (sh miindivise,
taringu veeretamine, kaardiméng, loosimine);

9. eristab hiipoteesi, eeldust, véidet ja tdestust, selgitab mone teoreemi toestuskiiku, vajaduse korral
tuletab lihtsamaid valemeid;

10. sdonastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

11. reflekteerib oma tegevust matemaatika dppijana.

nhw


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3005/18m_pohi_lisa5.pdf

Hindamine

Hindamise pohilisteks eesmérkideks on Opilase arengu toetamine, tagasisidestamine ning Oppimisele
innustamine.

Opitu hindamiseks on oluline kasutada erinevaid hindamismeetodeid (Palu 2010). Oluline on uurida,
millised on Opilaste eelteadmised enne uue teema Sppimisega alustamist. Voimalusi selleks on mitmeid:
diagnostilised testis, paaristodd ja riihmatood leidmaks Opilaste takerdumise kohad, frontaalne arutelu,
jm.

Opiraskusega opilasel vdiks olla kogu III kooliastme jaoks eraldi raudvara dpimapp. Olulisel kohal on
Oppematerjali visualiseerimine ning materjali omavaheline seostamine, samuti Oppematerjali seostamine
igapdevaelu ndidetega. Opilasel on digus kasutada valemilehte ning selle eesmérgipédrast kasutamist tuleb
talle Opetada.



Opitulemused

Oppesisu
Mida Opetajad dpetavad, mida opilased

Uldpidevused,
16imingud

labivad teemad,

Oopivad? (teemade ja  tegevuste | Milliste iildpddevuste arengut toetatakse?
lihikirjeldus, sh praktilised t66d, | Milliseid ldbivaid teemasid kisiteltakse?
opiprojektid, dppekéigud) Millised on 16imingu vdimalused?
Rdohuasetus: mdisted

RATSIONAALARVUD

ARVUHULGAD

Opilane: Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Loiming:

I)loeb ja saab iseseisvalt aru Oppematerjalides | Arvude jérjestamine . oskab kokku viia arvtelje mdiste ajaloos

olevatest tekstidest kasutatava  ajatelje =~ moistega  ja

2) eristab positiivseid ja negatiivseid arve ja saab | POhimdisted: loodusdpetusest temperatuuriskaalaga

aru nende tihendusest, oskab jirjestada | tdisarvud

ratsionaalarve. Teab arvuhulki: naturaalarvud, | positiivsed ja  negatiivsed arvud Oldoad g

tiisarvud, murdarvud, ratsionaalarvud; ratsionaalarvud, padevtsed.

3) iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni; arvuhulgad, digipddevus- vajaliku info leidmine

4) leiab ratsionaalarvu vastandarvu, péordarvu ja murdarvud, meediakanalitest;

absoluutviirtuse. arvu absoluutvéartus, suhtluspidevus-  dpilane  omandab

ratsionaalarvu vastandarv,
poordarv.

korrektse keelekasutuse.

TEHTED RATSIONAALARVUDEGA

Opilane:
1) liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja kalkulaatoriga ning rakendab
tehete jarjekorda ja mirgireegleid;
e hindab eri liiki murdude korral, mil viisil
arvutades saab tdpse vastuse ja kuidas on
otstarbekas arvutada;

e kasutab mitme  tehtega  iilesandes
vastandarvude summa omadust ja liitmise
seadusi;

e lahendab iilesandeid, milles on kuni neli
tehet ja lihed sulud,

Tehted ratsionaalarvudega.

Tehete jérjekord.

Arvutamine kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

Pohiméisted:
tehete jarjekord,
kahe punkti vaheline kaugus.

suhtluspddevus- Opilane jargib korrektset
keelekasutust, saab aru loetud tekstidest

ning oskab Odpitavat materjali oma
sonadega selgitada;

matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane  pddevus  —Opilane

kasutab matemaatikale omast keelt ja
siimboleid;

opipddevus- planeerib oma Oppimist;
seostab materjali varem Opituga




e leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

2) iimardab tehte tulemuse etteantud jarguni.

ASTENDAMINE

Opilane:
1) selgitab naturaalarvulise
astendamise tdhendust;

astendajaga

2) pohjendab ja kasutab astendamisreegleid

3) astendab  naturaalarvulise  astendajaga
ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga
ning rakendab tehete jarjekorda ja teades sulgude
tdhendust;

e tunneb tehete jdrjekorda ja rakendab neid
reegleid koikides tehetes
ratsionaalarvudega;

e sooritab kalkulaatori abil, veebipohiselt voi
arvutialgebra siisteeme kasutades tehteid
ratsionaalarvudega;

4) imardab ratsionaalarve etteantud jérguni;

Naturaalarvulise  astendajaga  aste.
Astme mdiste. Tehted astmetega.
Arvu kiimme astmed; véikeste ja suurte
arvude kirjutamine kiimne astmetega
ning nendega arvutamine.
Tapsed ja  ligikaudsed  arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
iimardamine.

Pohiméisted:

naturaalarvulise astendajaga aste
arvu

astendaja,

astme alus,

astendamine,

tehted astmetega,

aste,

Loiming:
Loodusained - arvu 10 astmed

Geograafia - riikide pindalad
Uldpédevused:

suhtluspddevus- Opilane jargib korrektset
keelekasutust, saab aru loetud tekstidest
ning oskab Opitavat materjali oma
sonadega selgitada; oskab oma mdtteid
korrektselt viljendada kaasopilastele;

matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane pddevus — Kkasutab
matemaatikale omast keelt ja siimboleid;
opipddevus- kavandab oma Oppimist ja

e teab, et arvutamise 1dpptulemus ei saa olla tehete jirjekord seoses astendamisega kasutqb . erinevaid. 6ppemeetodeid
tdpsem vorreldes algandmetega; suurte ja viikeste arvude kir'utamir’le materjahs‘F arusaamiseks - ning - selle
e iimardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi kil ] tmet L omandamiseks.
mbistlikult; e asietesa,
— - tdpne ja ligikaudne arv,
5) aryutab arvu ““10 negatiivse tdisarvulise arvu standardkuju,
astendajaga astme véairtuse {imardamine.
6) kirjutab suuri ja viikseid arve standardkujul
7) toob niiteid igapédevaelu olukordadest, kus
kasutatakse tdpseid, kus ligikaudseid arve;
PROTSENTARVUTUS JA STATISTIKA
PROTSENTARVUTUS
Opilane: Promilli mbiste. Loiming:
1)Selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti | Arvu leidmine tema osamédédra ja | Inimesedpetus - tervislik toitumine,
mdoiste tdhendust; protsendimédra jérgi. toitainete sisaldus toidus (uurida ja
2)teisendab  protsendi  kiimnendmurruks  ja | Jagatise viljendamine protsentides. | analiiiisida pakenditel olevat infot,
harilikuks murruks ning vastupidi; Protsendipunkt.




3) lahendab protsentarvutuse tiiiiplilesandeid (osa

leidmine, terviku leidmine, osaméédra leidmine,
suuruse muutumine) véljendab arvude suhet
protsentides;

4)kasutab protsentarvutusel erinevaid
lahendusmeetodeid (tihikumeetod, skeem,
algoritm)

5) saab aru iilesande sisust ja koostab ise voi otsib
elulise sisuga protsentiilesandeid (sh iilesandeid
laenamise kohta)

6) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja
pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine)

7) kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel
otstarbekat osamddra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd)

8) selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi suhtarvude
sobivust informatsiooni ning koostab ja lahendab
protsentiilesandeid
e selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi
ning oskab etteantud lihtsa juhtumi varal
hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;
e koostab isikliku eelarve;
e hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (nt

Suuruse  muutumise
protsentides.

viljendamine

Pohiméisted:

protsent,

promill,

protsendipunkt osamaédr,
protsendimaar.

arutleda selle tle, esitada tulemusi
graafiliselt). Alkohol, alkoholimiirgitus.

Geograafia - merevee soolsus

Uldpadevused:

suhtlus-, enesemddratlus-, ettevotlikkus-
ja Opipddevus: Opilane oskab analiilisida

leitud informatsiooni ning tdlgendada
saadud tulemusi; oskab kasutada oma
teadmisi ka teistes Oppeainetes ja
igapdevaelusituatsioonides; oskab
viljendada oma seisukohti viisakalt ja
korrektse keelekasutusega; tagasisidestab
enda ja kaasoOpilaste t60d; arendab
koostodoskusi 14bi rithma- ja paaristoo;
matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane pddevus — kasutab
matemaatikale omast keelt ja siimboleid
korrektselt.

laenamisel).
STATISTIKA JA TOENAOSUS
Opilane: Andmete kogumine ja korrastamine. | Loiming:
l)moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja [ Statistilise kogumi  karakteristikud | Loodusained- diagrammide koostamine,
suhteliste sageduste tabeli ka enda koostatud | (aritmeetiline keskmine). diagrammide analiiiis
andmete pohjal Diagrammid. Geograafia- arvandmete lugemine
2) iseloomustab andmestikku  aritmeetilise | TOendosuse mdiste. kliitmadiagrammilt ja nende
keskmise, = mediaani, moodi,  miinimumi, | Statistiline kogum, valim, aritmeetiline | tolgendamine, keskmise temperatuuri

maksimumi ja ulatuse jirgi;

keskmine, sektordiagramm, tdendosus.




3) viljendab protsentides esitatud informatsiooni
visuaalselt nt sektordiagrammil ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete
esitamiseks, tootlemiseks ja tulemuste
tolgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-,

P6himoisted:
statistiline kogum
valim

sagedus

suhteline sagedus

moistmine ja temperatuuri amplituudi
arvutamine kliimadiagrammilt.

Uldpédevused:
digi-, suhtlus-, enesemddratluspddevus,

sektor-, joon- ja punktdiagrammiga; aritmeetiline keskmine kultuuri- ja vddrtuspddevus: Opilane
6) loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, | mood oskab leida vajalikku infot
sektor-, joondiagrammilt; mediaan (temperatuurid, pangandus, statistilised
7) teab andmete like ja andmete kogumise miinimum apdmed jne) meediakanglitest ning oskgb
erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik); maksimum hinnata selle asjakohasust  ja
8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste variatsiooni ulatus usgldusvéiéirsusg oskab kasutada
teadmiste elulisi rakendusvaimalusi: klassikaline tdendosus otsingumootoreid; omandab korrektse
’ sektordiagramm keelekasutuse; oskab tagasisidestada
9) selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab t;ulpdiggramm endg ja .l.<aas6pilaste t6od,  jaades
lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosuse; joondiagramm seejuures viisakaks ja toetavaks; oskab
10) otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust védrtustada inimeste vahelisi haid suhteid
11) oskab lugeda ja tdlgendada graafiliselt esitatud ja kultuurilisi erinevusi.
andmestikku (sh  massimeedias esitatud
informatsiooni)
12) koostab ise {ilesandeid statistiliste andmete
kogumise ja graafilise esitamise ning nende
tolgendamise kohta
FUNKTSIOONID JA NENDE GRAAFIKUD
Opilane: Téahtavaldise = védértuse arvutamine. | Loiming:
I)selgitab eluliste nididete pohjal vordelise, | Lihtsamate tdhtavaldiste koostamine. | Loodusdpetus - litkumise graatikud
lineaarse ja poordvordelise sdltuvuse tdhendust; Uhtlase liikumise graafik. Vordeline
2) mistab ja tunneb éra vordelise ja poordvordelise | sdltuvus, vordelise sdltuvuse graafik | Uldpddevused:
seose (sirge), vordeline jaotamine. | digi-, opi-  ja suhtluspddevus,
e koostab lihtsamaid avaldisi (nt pindala ja Poordvordeline soltuvus, | matemaatika-, loodusteaduste- ja
ruumala); poordvordelise sOltuvuse graafik | tehnoloogiaalane pddevus: kasutab
e kontrollib tabelina antud suuruste jirgi, kas | (hiiperbool). Lineaarfunktsioon, selle | erinevaid digivahendeid otstarbekalt ja
on tegemist vordelise voi poordvordelise | graafik — (sirge).  Lineaarfunktsiooni | eesmérgipéraselt (iilesande

soltuvusega;

rakendamise naiteid.

lahendamiseks, oma t66 kontrollimiseks).




e otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist
vordelise voi pdordvordelise soltuvusega;

e leiab vordeteguri;

e oskab tolgendada vordelise ja
poordvordelise seose kordajaid;

e teab, mis on lineaarne soltuvus; eristab
lineaarliiget ja vabaliiget;

P6himoisted:

funktsioon

funktsiooni vairtus
funktsiooni graafik
vordeline soltuvus
vordelise soltuvuse graafik

3) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, [ S8
hiiperbool) (nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) Pi)i)rdvs)rdeI}He soltu~vus
ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi poordvordehse soltuyuse graafik
vidrtusi: hiiperbool lineaarfunktsioon
e arvutab thetdhelise tdhtavaldise viartuse; 11neaa‘r‘111ge
e otsustab graafiku pohjal, kas funktsioon on Yabaluge L
lineaarne véi ei ole: 11Peaarfunlfts100n1 graaﬁk‘
e oskab kontrollida graafiku abil ja S(:ltélV_]a sdltumatu muutuja
algebraliselt, kas punkt asetseb etteantud vordetegur
graafikul;
e leiab funktsiooni graafiku ja telgede
16ikepunktid;
4) selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid
kasutades) funktsiooni graafiku asendi ja kuju
sOltuvust  funktsiooni  avaldises  olevatest
kordajatest;
5) loeb ja saab aru Oppematerjalides olevatest
tekstidest.
VORRAND
VORRANDI LAHENDAMINE
Opilane: Vorrandi moiste. Vdérrandite | Loiming:

1 )nimetab vorrandi pdhiomadusi

2) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vOrrandeid,
kasutades vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt
ning arvutiprogrammide abil)

e tunneb dra vorrandi;

e avaldab vordest litkme;

e lahendab vordekujulisi vorrandeid;

samavairsus. Vorrandi pohiomadused.
Uhe tundmatuga lineaarvorrand, selle

lahendamine. Vorre.
pohiomadus.

lahendamine.

Pohimoisted:

Vorde

Vordekujulise vorrandi

Kodundus - erinevad retseptid, sh anda
retsepte erinevate modtithikutega (dl, ml,
cl). Tootele omahinna arvutamine.

Loodusopetus - kiitusekulu arvutamine

Uldpédevused:




3) loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid
Oppematerjale (sh dppevideod)

vorrand

vorrandi lahend
vorrandi lahendamine
samavaarsed vorrandid
vorrandite samasus

ettevotlikkus-, digi- ja
enesemddratluspddevus, sotsiaalne ja
kodanikupddevus: oskab leida

vajaminevat informatsiooni erinevatest
infokanalitest; arvestab teiste inimeste

vorre véadrtushinnangutega; toimetab
vordeline jaotamine keskkonda sddstvalt.
vordekujuline vorrand.
vordekujulise vorrandi lahendamine
TEKSTULESANNETE LAHENDAMINE LINEAARVORRANDI ABIL
Opilane: Lihtsamate (sh igapdevaeluga | Loiming:
l)koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis | seonduvate) tekstiilesannete | Ainesisene 16iming- protsendid
lahenduvad vorrandi abil (sh vordelise jaotamise | lahendamine vorrandiga. Loodusdpetus- litkkumisiilesanded
iilesandeid); (kiirus, teepikkus, aeg)
2) saab aru iilesande sisust ja oskab seda véljendada | Pohimdisted: )
matemaatiliste siimbolite abil tundmatu Uldpédevused:
e annab edasi tekstiilesande matemaatilises | muutuja suhtlus- digi- ja  opipddevus,
keeles (kirjeldab ja tihistab tundmatud) avaldis enesemddratluspddevus, matemaatika-,
e koostab teksti pohjal lineaarvorrandi vorrand lahend loodusteaduste  ja  tehnoloogiaalane
kontroll pddevus: kasutab matemaatikale omast

e Jlahendab enda koostatud lineaarvorrandit,
sh protsentarvutuse kohta;

3) koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh
finantsvaldkonnaga seotud probleeme, vdimalusel
kasutab osamédra esitusviisi (protsent, harilik
murd, kiimnendmurd);

4) sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi;

vorra/korda suurem/vaiksem
vahemalt/ Gilimalt

keelt ja siimboolikat; pdhjendab ja

analiitisib oma otsuseid.

5) reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete

lahendamisel.

GEOMEETRIA

HULKNURGAD

Opilane: Hulknurk, selle imbermdot. Hulknurga | Loiming:

1) joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga)
tasandilisi kujundeid etteantud elementide jérgi;

sisenurkade summa. RooOpkiilik, selle
omadused. Rodpkiiliku pindala. Romb,

kunstidpetus- arhitektuur, tesselatsioon,
geomeetrilistest kujunditest mustrid.




e teab, mis on hulknurk, niitab hulknurga
tippe, kiilgi ja nurki ning ldhiskiilgi ja
lahisnurki;

e saab aru moistest korrapdrane hulknurk.

2) arvutab kujundite joonelemendid, imbermdddu,
pindala ja ruumala ning korraparase hulknurga iihe
nurga ja sisenurkade summa;
e modddab rodpkiiliku kiiljed ja korguse,
arvutab iimbermdodu ja pindala;

e teab rombi diagonaalide ja nurkade
omadusi, kasutab neid ilesandeid
lahendades.

3) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid iihiste omaduste pdhjal;

e joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga
roopkiiliku ja rombi, tema diagonaalid ja
korguse;

e teab roopkiiliku ja rombi kiilgede, nurkade
ja diagonaalide omadusi ning kasutab neid
iilesandeid lahendades;

4) lahendab geomeetrilise
probleemiilesandeid;

sisuga

5) kasutab seaduspérasusi avastades ja hiipoteese
piistitades infotehnoloogilisi vahendeid;

selle omadused. Rombi
Korrapidrased hulknurgad.

P6himoisted:

hulknurk

hulknurga kiiljed

hulknurga tipud

hulknurga nurgad

hulknurga lahiskiiljed
hulknurga lahisnurgad
hulknurga timbermdot
diagonaalid

kumer hulknurk

sisenurkade summa
roopkiilik

roopkiiliku imbermdot ja pindala
romb

rombi iimbermdot ja pindala
korraparased hulknurgad

pindala.

ajalugu- Kreeka ja Rooma kultuur;
moseed ja minaretid; romaani stiil, gooti
stiil; Biitsants.

Uldpédevused:

digi- ja suhtluspddevus, kultuuri- ja
vddrtuspddevus, matemaatika-,
loodusteaduste  ja  tehnoloogialane
pddevus:

selgitab oma lahenduskdike ja -ideid
teistele arusaadavalt ja korrektselt;
kasutab matemaatikale omast keelt ja
stimboolikat.

6) otsib, loeb ja  moistab iseseisvalt

Oppematerjalides olevaid tekste.

PUSTPRISMA

Opilane: Piistprisma, selle pindala ja ruumala. Loiming:

1 )visandab pilistprisma

2) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib
kujundeid iihiste omaduste pohjal

3) arvutab piistprisma, pindala ja ruumala etteantud
joonelementide abil ja teab nende elemente (tahud,
servad, tipud)

Pohiméisted:

kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma
prisma pohitahud

prisma kiilgtahud

prisma tipud

prisma pohiservad

to0- ja tehnoloogiadpetus- 3D mudelite
loomine, tehnilised joonised

Uldpidevused:
Suhtlus-, digi-, matemaatika-,
loodusteaduste  ja  tehnoloogiaalane

pddevus: Opilane kasutab digivahendeid




e tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja
nelinurkse piistprisma;

e oskab lahendada {ilesandeid
geomeetriliste kujundite kohta.

erinevate

prisma kiilgserv
prisma korgus

3D mudelite loomisel; kasutab
matemaatikale omast keelt ja simboolikat
korrektselt.

TEHTED ASTMETEGA. UKSLIIKMED

Opilane:
1)selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tdhendust

2) pohjendab ja kasutab astendamise reegleid
e kirjutab kiimnendmurru 10 astmete abil.

3) korrastab {iksliikmeid, liidab, lahutab ning
korrutab ja jagab iikslitkmeid

e teab moisteid iiksliige ja selle kordaja;

e koondab sarnaseid tiksliikmeid;

e korrutab, astendab ja jagab liksliikmeid;

4) otsib, loeb ja  moistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekst.

Astmete korrutamine ja jagamine
Korrutise ja jagatise astendamine Astme
astendamine  Uksliige. Uksliikmete
korrutamine ja jagamine. Uksliikmete
liitmine ja lahutamine

P6himaoisted:
iiksliige
iikslitkme kordaja
aste

astme alus
astendaja

Uldpadevused:
Suhtlus-, digi- ja
enesemddratluspddevus; matemaatika-,

loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus:
Opilane oskab selgitada oma arutluskiike;
kasutada digivahendeid eesmérgipéraselt
oma to6 kontrollimiseks; kasutab
matemaatikaalast siimboolikat korrektselt
ja eesmirgipéraselt.




